PANSTWOWA WYZSZA SZKOtLA ZAWODOWA P LAN ST U D I OW

im. Witelona w Legnicy dla studentow rozpoczynajgcych nauke w roku akademickim 2016/2017
Kierunek: Informatyka
WYDZIAL NAUK TECHNICZNYCH | EKONOMICZNYCH Studia: Pierwszego stopnia - stacjonarne
Ogétem liczba godzin Liczba godzin zaje¢ w
ztego em | sem |l em Il sem IV, em V. sem VI
x |2l || E|lE|lg|lglaleElelrlElC|lc|lalElelEllZE|C|leslalElelrllZ|eleslalElelnllZ|l€|lS|la|lE|clEllE|8|e|lalE]l e |k of &
Lp. Nazwa modutu ksztatcenia N I I O 0 B O B R B v S - B B I i B I S vl I S B ol ]| I 5 I A e B O B B I B ] il B
A. |MODUL KSZTALCENIA OGOLNEGO 190 60 130 0 0 0 60| 0 0ojojo 4 0 0 0 0 0 40 0 2] 0|30 0 2] 0|30 0 2 0 |30 0 1 2 0
1 |Modutogé zelniany do wyboru 1 30 30 0 0 0 0 | 30 Zoc| 2
2 |Modut ogé zelniany do wyboru 2 30 30 0 0 0 0] 30 Zod|
3 Wychowal?\efi? czne 10 0 10 0 0 0 10 Zgll
|4 |Jezyk angielski 120 0 1201 ©0 0 0 30 Zoqd 2 30 Zod| 2 30 Zoq 2 30 zoc/E| 2
B. MODUL KSZTALCENIA PODSTAWOWEGO 345 210 90 45 0 0 90 |30f15/ 0| 0| 2|14]60f30[30)0)0]1]9 60 |30 O ofOo]1]8] 0O 0] o0 ofojofojfo ofo]oO 0Jo0j]o ] 0ofO0f O ] ] ]
1 60 30 30 0 0 0 30 | 30 E 5
2 |Fizyka 60 30 0 30 0 0 30 30 Zod 4
3 |Wprowadzenie do techniki 30 30 0 0 0 0 30 Zoc| 4
4 a dyskretna 60 30 30 0o 0 0 30|30 E[S
5 |Podstawy elektroniki i miernictwa 45 30 0 15 0 0 30 15 E 5
6 |Podstawy metod pr znych i statystyki 60 30 30 0 0 0 30 | 30 E| 6
7 _|Podstawy teorii informacji 30 30 0 0 0 0 30 zoc| 2
[ Szkolenie biblioteczne [ a4 T 4 [ 4 [za] ] [T 1 [T 1 [ T 1 [ T 1 [T 1
| Bezpieczeristwo i higiena pracy [ 4 1 4 I 4 [za] ] [T 1T [T 1 [ T 1 [T 1 [ T 1
[ Praktyka [ 600 ] 600 I [T 1 200 [zod 6 [ [ 200 [z0d 6] [ 200 [zoc] 8]
*) Po zali iu praktyk ych student moze reali ¢ praktyki fakultatywne
C. MODUL KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO 990 510 60 | 315 | 15 | 90 | 90 | 45[30f 0| 0| 1| 12 ]105[/15( 75] 0| O [1/15)120| 0 |105[ 0| 0] 2]20)) 75| 0[45) 0| 0[2)10/)90| 0|60| 0| 30[1[9] 30| 0 0]15]| 60 1 7
1 |Podstawy prawa w informatyce 45 30 15 0 0 0 30 | 15 Zoc| 2
2 _|Informatyk na rynku débr i ustug - ienia prawne 45 30 15 0 0 0 30|15 Zod 2
3 P ie do inzynierii i 60 30 30 0 0 0 30 | 30 E 5
4 |Podstawy programowania | 60 30 0 30 0 0 30 30 Zoc| 5
5 |Podstawy programowania Il 60 30 0 30 0 0 30 30 Zod 5
6 |Algorytmy i struktury danych 60 30 0 30 0 0 30 30 E[5
7 |Podstawy grafiki komputerowej 30 15 0 15 0 0 15 15 Zod 3
8 |Projektowanie i programowanie obiektowe 90 45 0 45 0 0 30 30 Zod 5| 15 15 Zoc| 3
9 |Sieci komputerowe 90 60 0 30 0 0 30 30 Zod 5| 30 E[3
10 |Bazy danych 60 30 0 30 0 0 30 30 E|5
11 |Architektura komputeréw 45 30 0 15 0 0 30 15 E|5
12 |Systemy operacyjne 60 30 0 30 0 0 30 30 E| 4
13 |Proj ie i zani ow il 60 30 0 0 0 30 30 30 |Zod 3
14 |Techniki mikroprocesorowe i systemy wbudowane 60 30 0 30 0 0 30 30 Zod 2
15 i n Y oW il y 75 30 0 0 15 | 30 30 15| 30 E 5
16 _|Metody sztucznej inteligencji 90 30 0 30 0 30 30 30 E| 4 30| zoc| 2
Sp.1 SPECJALNOSC - Systemy i sieci 735 270 0 150 [ 120 195) 0 fOJOJOJO]O] O 0OJoOo)jJojojojol]o 0 oOfofoO0joOJO|OJ105(/0|60|30f[0|1]2275| 0|30|30|75)1[17f[60| 0 [60| O 60) 1 |11
1 |Projektowanie systeméw baz danych 60 30 ] ] 30 ] 30 30 E[5
2 |Programowanie wizualne 45 15 0 30 [ 0 15 30 Zoc| 2
3 |Podstawy techniki systeméw 60 30 ] 30 0 ] 30 30 Zoc| 3
4 systemy i 30 30 0 0 0 0 30 Zoc| 2
5 |Systemy mobilne 45 15 ] ] 30 0 15 30 Zod 3
6 |Administrowanie systemem UNIX 30 0 0 30 0 0 30 Zod 2
7 _|Administrowanie Windows Server 30 0 0 30 0 0 30 Zoc| 2
8 |Wybrane zagadnienia sieci komputerowych 60 30 0 0 0 30 30 30| E| 6
9 |Podstawy symulacji komputerowej 60 30 ] 30 0 0 30 30 E |4
10 |Seminarium dyplomowe 75 0 0 0 0 75 15 |Zoq 2 30 | Zoc| 2
11 |Projekt zespotowy 30 0 0 0 30 0
12 |Pracownia projektowania systemow i sieci komputer. 30 0 0 0 [3]o0
13 |Przedmiot wybieralny A 60 30 0 0 0 30 30 30 |Zod 4
14 |Przedmiot wybieralny B 60 30 o o 0 30 30 30 | Zoc| 3
15 |Przedmiot wybieralny C 60 30 0 0 0 30




Sp.2 SPECJALNOSC - Grafika komputerowa 795 255 45 | 195 | 135 165 ofofjofo 0 0 0 0 ofojofoO 0 0] o 0[0]0[O0]75]30]|75]15] 0| 1]12||75| 0 |60[60f 45| 1|17) 75| 15|60 O | 60 1 |11ff30[{ 0] 0]60|60]|0]| 19
1 |Prezentacje multimedialne 30 15 0 0 15 0 15 15 zoc| 2

2 |Programowanie wizualne 45 15 0 30 0 0 15 30 Zoc| 2

3 |Zaawansowane metody grafiki komputerowej 90 30 0 30 30 0 30 30 E| 5 30 Zod 2

4 |Podstawy kompozycji graficznych 60 15 30 15 0 0 15 [ 30| 15 Zoc| 3

5 |Systemy mobilne 45 15 0 0 30 0 15 30 Zod 3

6 |Programy graficzne i DTP 105 45 0 60 0 0 30 30 E| 4] 15 30 Zoc| 2

7 _|Cyfrowy montaz i obrébka plikéw 30 0 0 30 0 0 30 Zod 2

8 |Rysunek techniczny i AUTO-CAD 75 30 15 30 0 0 30 | 15| 30 E 4

9 |Seminarium dyplomowe 75 0 0 0 0 75 15 |Zoq 2 30 | Zoc| 2 30 |Zod 2
10 |Projekt y 30 0 0 0 30 0 30 Zod 6
11 |Pracownia projektowania aplikacji graficznych 30 0 0 0 30 0 30 Zod 6
12 |Przedmiot wybieralny A 60 30 0 0 0 30 30 30 |Zod 4

13 |Przedmiot wybieralny B 60 30 0 0 0 30 30 30 | Zoc| 3

14 |Przedmiot wybieralny C 60 30 0 0 0 30 30 30 |Zod 5

SPECJALNOSC - ie aplikacji i i

Sp.3 internetowych 810 315 30 | 180 | 120 195 ofofJofo 0 0 0 0 ofojofoO 0 0] o 0[0]0[0] 9 |30]60]30] 0] 1]12|/90| 0[30[60f45]|1|17) 90| 0 |60| O 60 1 |11|[45[{ 0|30] 0]9]|0] 19
1 |Podstawy symulacji komputerowej 60 30 0 30 0 0 30 30 Zoc| 3

2 |Zaawansowane metody programowania 60 30 0 0 30 0 30 30 E 3

3 |Programowanie wizualne 45 15 0 30 0 0 15 30 Zoc| 2

4 |Zaawansowane techniki baz danych 60 30 0 30 0 0 30 30 Zoc| 3

5 |P n 45 15 0o 30 0 0 15 30 Zod 6
6 ie do 45 15 0 30 0 0 15 30 Zoq 4

Metody numeryczne 45 15 30 0 0 15 | 30 Zoc| 3

8 |Projektowanie i programowanie systemow internetowych | 60 30 0 0 30 0 30 30 El4

9 |Projektowanie interfejséw graficznych 60 30 0 0 30 0 30 30 Zoqd 3

10 |Projektowanie i programowanie systemow internetowych Il 45 15 0 0 30 0 15 30 E| 4

11 |Seminarium dyplomowe 75 0 0 0 0 75 15 |Zoq 2 30 | Zoc| 2 30 [Zod 4
12 |Projekt zespotowy 30 0 0 0 0 30 30 |Zod 4
13 |Przedmiot wybieralny A 60 30 0 0 0 30 30 30 |Zod 4

14 |Przedmiot wybieralny B 60 30 0 0 0 30 30 30 | Zoc| 3

15 |Przedmiot wybieralny C 60 30 0 0 0 30 30 30 [Zod 5

|
Praca dyplomowa I 0 | 0 I | | I | I I | I I | | I IZuc| 2 I | Zocl 2 I |Zo(| 11 I

RAZEM A+B+C+Sp.1 (bez godzin praktyk i pracy dyplomowej)

Udziat wyktadow

Liczba godzin w semestrze |

2260 | 1050] 280 510] 135] 285] 240] 75] 45| o | o | 3] 30 | 165] 45| 10s] 0] 0 ] 2] 50] 180 70]105] o | o] 3]s0] 180] 30]105] 30] 0] 3 ]s0]165] 30] 0] 30 105] 2] 30] 0] s0] 60 15f120] 3 Jz0fs0f o] 0]eo]e0]o] 0
360 | [ 315 [ [ 355 [ [ 345 [ [ 720 | [ 315 | | T50 |

46,5%

RAZEM A+B+C+Sp.2 (bez godzin praktyk i pracy dyplomowej)

2320| 1035| 325| 555|15o| 255|240|75|45| ol o| 3| 30

|155|45|1o5| ol olzlaol 1so|70|105| ol olalaol 150|60|120| 15| 0 | 3|30|165|3D|120| eol 75|2|3o|1os|a5|eo|15|1zo| 3 |3o|3o| ol oleoleolol 30

Udziat wyktadéw

Liczba godzin w semestrze |

360 | [ 315 [ | 355 [ [ 345 [ | 450 | [ 345 | | 150 |

44,6%

RAZEM A+B+C+Sp.3 (bez godzin praktyk i pracy dyplomowej)

2335| 1095| 310| 540|105| 285|240|75|45| ol 0| 3| 30

Udziat wyktadéw

Liczba godzin w semestrze|

|165|45|105| 0| O|2|30| 180|70|105| 0| O|3|30| 165|60|105| 30| 0 | 3|30|180|30| 90|60| 75|2|30|120|30|60|15|120| 3 |30|45| 0|30| 0|90|0| 30

360 | | 315 | | 355 | | 360 | | 435 | | 345 | | 165

46,9%




PANSTWOWA WYZSZA SZKOLA ZAWODOWA P LAN ST U D I OW

im. Witelona w Legnicy dla studentéw rozpoczynajacych nauke w roku akademickim 2016/2017
Kierunek: Informatyka
WYDZIAL NAUK TECHNICZNYCH | EKONOMICZNYCH Studia: Pierwszego stopnia - niestacjonarne
Ogotem liczba godzin Liczba godzin zaje¢ w semestrach
z tego sem | sem |l sem Il sem IV sem V sem VI sem VIl
2| 5] lel2] |2 SHRE AHEE AHEE AHEE AHEE AHEE
x.Eg5Ex.EEEESI—x.EEEE’g‘)—x.EgaE’\O‘)—.\:.ESEE'\O‘D—A:.EEEE&D—.\:.EEEE’al—x.ggvsggh
Lp. Nazwa modulu ksztalcenia gl3lslclgleldlelzlgluloleldislclegluldleldlslgligluloleidlslclglolgleldlelclgluloleld|slslgloldleldlslclgluln
A. [MODUL KSZTALCENIA OGOLNEGO 100 24 76 0 0 0 24 0]0]0] 4 0 0JojofofoJ22]0]J]0fJO0fO] 2 0 |18fo|JoO]JO]JoOo]J2fo0|18]0] O 0l2)oj18f0] O 1 2]l]0fofJo0ojJojJojo]oO
1 |Modut ogé i do wyboru 1 12 12 0 0 0 0 12 Zoc| 2
2 |Modut ogé i do wyboru 2 12 12 0 0 0 0 12 Zoc
3 |Wychowanie fizyczne 4 0 4 0 0 0 4 Zal
4 |Jezyk i i 72 0 72 0 0 0 18 Zoc| 2 18 Zoc| 2 18 Zoc| 2 18 zocE| 2
B. MODUL KSZTALCENIA PODSTAWOWEGO 240 138 66 36 0 0 60 [ 18] 18| O 0 21141 42|24]118] 0 O [1f[9]f36]24[ 0 0 0f1] 8 0 0 0 0 ojofoffo 0 0 0 ojojJoffo 0 0 0 0 0 0] O 0 0
1 |Matematyka 42 24 18 0 0 0 24 | 18 E| 5
2 |Fizyka 36 18 0 18 0 0 18 18 Zoc| 4
3 |Wprowadzenie do techniki 18 18 0 0 0 0 18 Zoc| 4
4 |Matematyka dyskretna 48 24 24 0 0 0 24 | 24 E| 5
5 |Podstawy elektroniki i miernictwa 36 18 0 18 0 0 18 18 E| 5
6 |Podstawy metod probabilistycznych i statystyki 48 24 24 0 0 0 24 | 24 E| 6
7 |Podstawy teorii informacji 12 12 0 0 0 0 12 zoc| 2
[ Szkolenie biblioteczne [ 2 ] 4 [ 4 [za] ] [T 1T [T 1 [ T1 [ T 1 [T 1
[ Bezpieczenstwo i higiena pracy [ 4 ] 4 I 4 Jza] ] [T 1 T T 1 [ T 1 [ T 1 [ T 1
| Praktyka | 600 I 600 I I I I 200 Iml 6 I I 200 |m| sI I 200 | ml 8 I
*) Po zaliczeniu praktyk obowigzkowych student moze realizowac¢ praktyki fakultatywne
C. MODUL KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO 534 264 36 180 | 12 42 | 42 124118| 0 0 1])12|60|12|42] 0 0O |1[15[/60] O [66] O 0 |2]20] 48 0[30] 0 0| 2f10ff42) 0O [24]J 0181|912 O 0]12]24] 1 7 0 0 0
1 |Podstawy prawa w informatyce 24 12 12 0 0 0 12 | 12 Zoc| 2
2 |Informatyk na rynku débr i ustug - ienia prawne 24 12 12 0 0 0 12 | 12 Zoc| 2
3 p! ie do inzynie j 24 12 12 0 0 0 12 | 12 E 5
4 |Podstawy programowania | 36 18 0 18 0 0 18 18 zoc| 5
5 |Podstawy programowania Il 36 18 0 18 0 0 18 18 Zoc| 5
6 |Algorytmy i struktury danych 30 18 0 12 0 0 18 12 E| 5
7 |Podstawy grafiki komputerowej 24 12 0 12 0 0 12 12 Zoc| 3
8 |Projektowanie i programowanie obiektowe 48 24 0 24 0 0 12 12 zoc| 5 12 12 zoc| 3
9 |Sieci komputerowe 54 30 0 24 0 0 12 24 zoc| 5 18 E|3
10 |Bazy danych 30 18 0 12 0 0 18 12 E|l 5
11 |Architektura komputeréw 36 18 0 18 0 0 18 18 E| 5
12 |Systemy operacyjne 36 18 0 18 0 0 18 18 E| 4
13 j ie i zani 6w infor y 36 18 0 0 0 18 18 18 |zoc| 3
14 |Techniki mikroprocesorowe i systemy wbudowane 24 12 0 12 0 0 12 12 zoc| 2
15 |Bi i f 6w infor ly y 36 12 0 0 12 12 12 12 | 12 E 5
16 |Metody sztucznej inteligenciji 36 12 0 12 0 12 12 12 Ef 4 12 | zoc | 2
Sp.1 SPECJALNOSC - Systemy i sieci komputerowe 432 168 0 84 72 1108 | O 0jojofofofoO 0J]ojJojJofoJojojjojofoJoOo]joOjoO] O 60 | 0 |24[12| 0| 1]12ff42| 0 |12) 12|36 1]|17))/42] 0 [48| 0 |36] 1 |11)124] 0| O [48
1 |Projektowanie systeméw baz danych 24 12 0 0 12 0 12 12 E|[5
2 |Programowanie wizualne 24 12 0 12 0 0 12 12 Zoc| 2
3 |Podstawy techniki systeméw 36 24 0 12 0 0 24 12 zoc| 3
4 K y y i 12 12 0 0 o] o 12 zoc| 2
5 |Systemy mobilne 24 12 0 0 12 0 12 12 zoc| 3
6 |Administrowanie systemem UNIX 12 0 0 12 0 0 12 Zoc| 2
7 |Administrowanie systemem Windows Server 24 0 0 24 0 0 24 zoc | 2
8 |Wybrane zagadnienia sieci komputerowych 30 18 0 0 0 12 18 12| E| 6
9 |Podstawy symulacji komputerowej 48 24 0 24 0 0 24 24 E 4
10 |Seminarium dyplomowe 60 0 0 0 0 60 12 | zoc| 2 24 | zoc | 2
11 |Projekt zespotowy 24 0 0 0 24 0 24 6
12 |Pracownia projektowania systeméw i sieci komputer. 24 0 0 0 24 0 24
13 |Przedmiot wybieralny A 24 12 0 0 0 12 12 12 |zoc| 4
14 |Przedmiot wybieralny B 30 18 0 0 0 12 18 12 | zoc | 3
15 |Przedmiot wybieralny C 36 24 0 0 0 12 24




Sp.2 SPECJALNOSC - Grafika komputerowa 452 156 24 96 80 | 96 0 0jojofofofoO 0 0J]ojojofo]o 0Ojojofojo] o 48 | 12136) 8 | 0 | 1]12)136) 0 [24|24]|24]|1[17|(48|12]|36) 0 36| 1 [11ff24| 0| O |48]36( 0]19
1 |Prezentacje multimedialne 20 12 0 0 8 0 12 8 z0c| 2
2 |Programowanie wizualne 24 12 0 12 0 0 12 12 Zoc| 2
3 |Zaawansowane metody grafiki komputerowej 36 12 0 12 12 0 12 12 E|5 12 Zoc| 2
4 |Podstawy kompozycji graficznych 36 12 12 12 0 0 12 | 12| 12 zoc| 3
5 |Systemy mobilne 24 12 0 0 12 0 12 12 zoc| 3
6 |Programy graficzne i DTP 60 24 0 36 0 0 12 12 Ef 4| 12 24 zoc | 2
7 |Cyfrowy montaz i obrébka plikéw 12 0 0 12 0 0 12 Zoc| 2
8 |Rysunek techniczny i AUTO-CAD 42 18 12 12 0 0 18 | 12 | 12 E | 4
9 |Seminarium dyplomowe 60 0 0 0 0 60 12 | zoc| 2 24 | zoc | 2 24 |zoc| 2
10 |Projekt zespotowy 24 0 0 0 24 0 24 Zoc| 6
11 |Pracownia projektowania aplikacji graficznych 24 0 0 0 24 0 24 Zoc| 6
12 |Przedmiot wybieralny A 24 12 0 0 0 12 12 12 | zoc| 4
13 |Przedmiot wybieralny B 30 18 0 0 0 12 18 12 | zoc | 3
14 |Przedmiot wybieralny C 36 24 0 0 0 12 24 12 |zoc| 5
SPECJALNOSC - g i ikacji ilnych i
Sp.3 internetowych 444 180 12 92 40 [ 120 O 0jojofofofoO 0 0J]ojojofojo 0Ojojofojof o 44 | 121 24)112| 0 | 1]12)|52) 0 |16(28| 24| 1[17|(48| 0 | 28) 0 (36| 1 [11ff36( 0 |24] 0 |60f0]19
1 |Podstawy symulacji komputerowej 24 12 0 12 0 0 12 12 zoc | 3
2 |Zaawansowane metody programowania 40 24 0 16 0 0 24 16 E 3
3 |Programowanie wizualne 20 8 0 12 0 0 8 12 Zoc| 2
4 |Zaawansowane techniki baz danych 24 12 0 12 0 0 12 12 Zoc| 3
5 |Prog i i il 36 12 0 24 0 0 12 24 Zoc| 6
6 |Wpl ie do ia proj i p 32 16 0|16 0] o0 16 16 Zoc| 4
7 |Metody numeryczne 24 12 12 0 0 0 12 | 12 Zoc| 3
8 |Projektowanie i programowanie systeméw internetowych | 24 12 0 0 12 0 12 12 E| 4
9 |Projektowanie interfejséw graficznych 24 12 0 0 12 0 12 12 Zoc| 3
10 |Projektowanie i programowanie systemow internetowych Il 28 12 0 0 16 0 12 16 E| 4
11 |Seminarium dyplomowe 60 0 0 0 0 60 12 | zoc| 2 24 | zoc | 2 24 |zoc| 4
12 |Projekt zespotowy 24 0 0 0 0 24 24 |zoc| 4
13 |Przedmiot wybieralny A 24 12 0 0 0 12 12 12 | zoc| 4
14 |Przedmiot wybieralny B 24 12 0 0 0 12 12 12 | zoc | 3
15 |Przedmiot wybieralny C 36 24 0 0 0 12 24 12 |zoc| 5
Praca dyplomowa | 0 | 0 | | | | | | | | zoc| 2 | z0c | 2 | Zoc| 11
RAZEM A+B+C+Sp.1 (bez godzin praktyk i pracy dyplomowej) 1306 | 594|178|300| 84|150 126|42|36| 0| 0 3|30 1oz|35|eo| ol 0 2|30 95|46|55| ol 0 3|30 108|18|54|12| 0 3|30 4|18|36|12|54 zlao 4|18|48|12|60 3 |30 24| ol 0|48|36 o|3o
Liczba godzin w semestrze 204 198 208 192 204 192 108
Udziat wyktadéw 45,5%
RAZEM  A+B+C+Sp.2 (bez godzin praktyk i pracy dyplomowej) 1326 | 582 | 202 | 312 | 92 | 138 126| 42| 36| 0 | o} s | 30 102| 36| 60| 0 | 0 2| 30 96| 46| 66| 0 | 0 3| 30 6 | 3D| 66| 8 | o}]s |3O 8| 18| 48| 24| 421 2 | 30 Dl 30| 36| 12| 60] 3 | 30 24| 0 | 0 | 48| 36 0 | 30
Liczba godzin w semestrze 204 198 208 200 210 198 108
Udziat wyktadéw 43,9%
RAZEM  A+B+C+Sp.3 (bez godzin praktyk i pracy dyplomowej) 1318| eoelwolsosl 5z|152 1ze|4z|3e|0|0 3|30 102|35|eo|0|0 2|30 6|46|66|0|0 3|30 2|30|54|12|o 3|30 4|1a|4o|za|42 zlao 0|18|28|12|60 3|3o 3e|o|z4|oleo 0|30
Liczba godzin w semestrze 204 198 208 188 222 178 120
Udziat wyktadow 46,0%




