Zatacznik nr 5 do Uchwaly nr VI/236 Senatu

Panstwowej Wyzszej Szkoty Zawodowej im. Witelona w Legnicy

z dnia 23 czerwca 2020 1.

PRZYPORZADKOWANIE KIERUNKU STUDIOW DO DYSCYPLIN NAUKOWYCH

Wydziat:

Nauk Technicznych i Ekonomicznych

Nazwa kierunku studiow:

Informatyka

Poziom studiow:

Studia pierwszego stopnia

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji:

6

Forma studiéw:

Stacjonarne, niestacjonarne

Profil studiow:

Praktyczny

Nazwa dyscypliny, do ktorej zostat
przyporzadkowany kierunek:

Informatyka techniczna i telekomunikacja

Tytut zawodowy nadawany absolwentom:

InZynier

W przypadku przyporzadkowania kierunku studiéw do wiecej niz jednej dyscypliny:

a) W tabeli ponizej, nalezy wpisa¢ nazwe dyscypliny wiodacej w ramach ktorej uzyskiwana jest ponad polowa efektéw uczenia si¢ wraz z okresleniem
procentowego udziatu liczby punktow ECTS dla tej dyscypliny w ogdlnej liczbie punktow ECTS wymaganej do ukonczenia studiow na kierunku.

Nazwa dyscypliny wiodacej

Punkty ECTS

Liczba % udzialu

Informatyka techniczna i telekomunikacja

168 80%

b) W tabeli ponizej, nalezy wpisa¢ nazwy pozostatych dyscyplin wraz z okresleniem procentowego udziatu liczby punktéw ECTS dla pozostatych dyscyplin w
ogolnej liczbie punktoéw ECTS wymaganej do ukonczenia studiéw na kierunku.



Lp. Nazwa dyscypliny

Punkty ECTS

Liczba

% udzialu

1. | Matematyka

23

11%

OPIS ZAKEADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Obowiazuje od roku akademickiego 2019/2020

Nazwa kierunku studiow: Informatyka
Poziom studiow: Studia pierwszego stopnia
Profil studiow: Praktyczny

Symbole
kierunkowych Odniesienie do
efektow Opis kierunkowych efektow uczenia si¢ charakterystyk PRK
uczenia si¢
WIEDZA
KII W01 Zna i rozumie matematyke w zakresie migdzy innymi analizy P6S WG




matematycznej, algebry liniowej, metod probabilistycznych oraz

numerycznych, elementéw matematyki dyskretnej. Zna podstawy
stosowania nauk matematycznych w problematyce sztucznej
inteligencji.
Zna 1 rozumie problematyke fizyki, obejmujaca migdzy innymi
KI1I_W02 podstawy elektroniki i elektrotechniki, warstwy sprzgtowej P6S WG
architektury komputerow.
Ma uporzadkowana wiedzg niezbedna inzynierowi w zakresie podstaw
g S . o . ) . P6S_WG
KI1I_WO03 elektrotechniki, miernictwa 1 elektroniki, rozumie powigzanie - .
- ) A . . . P6S_WG(Inz.)
informatyki z innymi obszarami nauk technicznych.
K11 W04 Ma uporzadkowang wiedz¢ w zakresie algorytmiki oraz  metod P6S WG
- i technik programowania strukturalnego, obiektowego i funkcyjnego. P6S WG(Inz.)
KIT W05 Ma uporzadkowana wiedz¢ w zakresie architektury komputerow P6S WG
- w poszczegodlnych warstwach modelu OSI. P6S WG(Inz.)
Ma aktualna wiedz¢ w zakresie stosowanych standardow, protokotow
) . . . P6S_WG
KI1I_W06 oraz norm technicznych zwigzanych z cksploatacja systemow - .
- . L o P6S_WG(Inz.)
informatycznych dziatajacych w sieciach komputerowych.
Zna i rozumie podstawowe problemy w zakresie architektury, zasad
KII W07 dzialania, instalacji oraz zarzadzania systemem operacyjnym. Ma P6S WG
- elementarng  wiedz¢ w  zakresie systemow  wbudowanych,| P6S WG(Inz.)
przetwarzania danych w czasie rzeczywistym.
Ma wiedz¢ w zakresie urzadzen wchodzacych w sklad sieci
. . ) . , P6S_WG
KII W8 teleinformatycznych, diagnostyki oraz konfigurowania tych urzadzen - .
- L P6S_WG(Inz.)
w sieciach lokalnych.
Ma wiedz¢ w zakresie instalacji aplikacji sieciowych w tym baz
K1I W09 |danych, wykorzystywania zasobow w sieciach komputerowych, P6S WG
mechanizmoéw bezpieczenstwa w sieci.
KII W10 Ma wiedz¢ w zakresie podstawowych technik komunikacji cztowiek — P6S WG
- komputer, obstugi graficznych interfejsow uzytkownika P6S WG(Inz.)
KII Wil Zna podste.l.woyve zagadm?m.a sztucznej inteligencji w aspekcie P6S WG
- reprezentacji wiedzy w pamigci komputera -
Ma podstawowg wiedzg ogdlng w zakresie modelowania systemow
. . . A P6S_WG
KII W12 informatycznych, w tym rozumie koncepcj¢ cykli Zycia - .
- L f P6S WG(Inz.)
oprogramowania i urzadzen.
Ma podstawowa wiedze¢ niezbe¢dng do rozumienia pozatechnicznych
o I P6S WK
KII W13 uwarunkowan dzialalno$ci inzynierskiej oraz zna podstawowe zasady - .
- . , S P6S WK(Inz.)
bezpieczenstwa i higieny pracy. -
K11 W14 Ma podstawowa wiedz¢ w zakresie ochrony wlasnosci intelektualnej, P6S_ WK




prawa patentowego oraz prawa autorskiego.

Ma podstawowa wiedz¢ w zakresie zarzadzania, w tym zarzadzania

P6S_ WK

K1I W15 |jakoscia, i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej. Zna ogdlne zasady P6S_ WK (Inz.)
tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsigbiorczosci. - '
Ma podstawowg wiedz¢ o miejscu i znaczeniu nauk spotecznych
K1I W16 |i humanistycznych oraz specyfice tych obszarow nauki i ich miejscu P6S WK
w$rod innych nauk oraz wzajemnych zwiazkach migdzy nimi.
UMIEJETNOSCI
K11 U0l Potrafi dokqnaé koqtamingcji danych, interpretowac je, a takze P6S_UU_
- formutowac i1 uzasadniaé opinie P6S UW(Inz.)
. P6S_UO
K11 U02 Zna zasady pracy zespolowe;. P6S UW (Inz.)
Umie przygotowaé zalozenia projektowe systemu informatycznego
K11 U03 facznie z .niezbf;dnq.dokl.lmentach. Potrafi przygotqwaé material.y P6S_UO_
- w postaci elektronicznej oraz przedstawi¢ ustnie prezentacje| P6S UW(Inz.)
multimedialng poswigcong wynikom realizacji zadania inzynierskiego.
Postuguje si¢ jezykiem angielskim w stopniu wystarczajacym do P6S UK
K11 U04 porozumiewania si¢ w obszarze zagadnien informatycznych oraz P6S U\_N(InZ)
pozyskiwania informacji z literatury technicznej na poziomie B2. - '
Ma umiej¢tnos¢ samoksztalcenia si¢, m.in. w celu podnoszenia P6S UW
K11 U05 %
- kompetencji zawodowych.
Potrafi wykorzysta¢ odpowiednie narzgdzia matematyczne do
K11 U06 realizacji oraz .analizy . zagadnien informaty(.:znych.. Potrafi P6S UW
- wykorzysta¢ umiej¢tnosci informatyczne do rozwigzywania zadan| P6S UW(Inz.)
inzynierskich.
Potrafi korzysta¢ z podstawowych laboratoryjnych przyrzadow P6S UW
K11 U007 pomiarowych, poprawnie zapisywa¢ wyniki pomiaréw i1 wyciaggac P6S UW(InZ)
whnioski. - '
Umie zaprojektowa¢ algorytm rozwiazujacy podstawowy problem
K11 U08 @nformatyczn.y 0 charalfterz.e praktycznym i dpkonaé jego P6S UW
- implementacji w odpowiednim j¢zyku programowania. Dostrzega| P6S UW(Inz.)
aspekty systemowe i poza techniczne.
K11 U09 Potrafi zaprojektowaé oraz konfigurowaé prosta sie¢ komputerowa, P6S UW
- sporzadzi¢ dokumentacj¢ techniczna. P6S UW(Inz.)
Potrafi zaprojektowaé oraz zaimplementowaé prosta relacyjng baze P6S UW
KI1I U10 danych oraz wykorzysta¢ odpowiednie dla bazy narzedzia. Zna -

mozliwosci zarzagdzania baza danych.

P6S_UW(Inz.)




P6S_UW

K11 U11 Potrafi petni¢ funkcje administratora sieci komputerowe;. P6S_UW(Inz.)
KII U12 Potrafi stworzy¢ z wykorzystaniem wybranego $rodowiska aplikacje P6S UK
- z ergonomicznym interfejsem uzytkownika. P6S UW(Inz.)
KII U13 Potrafi zaprojektowac¢ i zrealizowaé prosty system informatyczny P6S UW
- uzywajac wlasciwych metod, technik i narzedzi. P6S UW(Inz.)
KII Ul4 Potrafi zastosowa¢ metody Al w praktyce dla zadan wymagajacych P6S UW
- wykorzystania inteligentnych metod i algorytmow. P6S UW(Inz.)
KII U15 Potrafi wykorzystaé narze¢dzia symulacyjne, zaplanowacé P6S UW
- i przeprowadzi¢ eksperyment z analiza wynikow. P6S UW(Inz.)
K11 U16 Posiada umiej¢tnos¢ przetwarzania danych w réznych postaciach, P6S UK
- akceptowalnych we wspotczesnych aplikacjach. P6S UW(Inz.)
Ma umiejetnosci niezbedne do odbycia praktyk w $rodowisku
KII U17 przemystowym przy realizacji zadan o charakterze informatycznym, P6S UK
- zna 1 stosuje zasady bezpieczenstwa zwigzane z wykonywanym| P6S UW(Inz.)
zadaniem
KII U18 Po_traﬁ samodzielnie poszerza¢ wiedz¢ i doskonali¢ umiejgtnosci P6S_UU
- inzynierskie.
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
Ma $wiadomos$¢ waznos$ci 1 rozumie pozatechniczne aspekty i skutki
KII K01 dziatalnosci inzyniera-informatyka i zwigzana z tym odpowiedzialnosé P6S KK
za podejmowane decyzje.
Ma $wiadomo$¢ wazno$ci zachowania w sposdb profesjonalny,
KII K02 przestrzegania zasad etyki zawodowej i poszanowania réznorodnosci P6S KR
pogladow i kultur.
KII K03 Ma éwiadomoéc’.odpowiedzialnoéci za prac¢ wlasng oraz gotowos¢ P6S_KK
- podporzadkowania si¢ zasadom pracy w zespole.
K1I K04 Potrafi myslec¢ i dziala¢ w sposob przedsigbiorczy P6S KO
Ma $wiadomo$¢ roli spotecznej absolwenta kierunku technicznego,
KII KOS5 rozumie potrzebq p.rz’ek.azywania §p91§czeﬁstwu inforrmacji. i opirrli@ P6S KR
- dotyczacych osiggnig¢ informatyki i innych aspektow dziatalnosci -
inzyniera informatyka.
Legenda:

1. Opis zakladanych efektow uczenia si¢ dla: kierunku studiéw, poziomu i profilu ksztalcenia uwzglednia uniwersalne charakterystyki pierwszego stopnia dla pozioméw 6 — 7 okre$lone w ustawie z dnia 22




grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U. z 2018 r. poz. 2153 z p6zn. zm.) oraz charakterystyki drugiego stopnia dla pozioméw 6 — 7 okreslone w rozporzadzeniu Ministra Nauki i
Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. (Dz. U. Z 2018 r., poz. 2218) w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6 — 8 Polskiej Ramy
Kwalifikacji.

W przypadku realizacji programu studiow prowadzacego do uzyskania kompetencji inzynierskich, obok odniesien do charakterystyk efektow uczenia si¢ z I czgsci zalgcznika, nalezy uwzgledni¢ odniesienia
do charakterystyk efektow uczenia si¢ zawartych w cz¢sci Il zakonczonych sufixem (Inz.), np. P6S_WG(Inz.)

W kolumnie odniesien do charakterystyk PRK nalezy charakterystyki, dla danego efektu uczenia si¢, wpisywac jedna pod druga



TABELA SPOJNOSCI EFEKTOW UCZENIA SIE

Nazwa kierunku studiow: Informatyka
Poziom studiow: Studia pierwszego stopnia
Profil studiow: Praktyczny
Symbole
kierunkowych Opis kierunkowych efektow uczenia si¢ Nazwa przedmiotu zgodna
efektow z programem studiéw
uczenia si¢
WIEDZA
Matematyka,
Matematyka dyskretna,
Fizyka,
Podstawy metod
probabilistycznych

Zna i rozumie matematyke w zakresie migdzy innymi analizy| i statystyki,
matematycznej, algebry liniowej, metod probabilistycznych| Architektura

KII W01 oraz numerycznych, elementow matematyki dyskretnej. Zna| komputerow,

podstawy stosowania Nauk matematycznych w problematyce| Metody sztucznej
sztucznej inteligenciji. inteligencji,

Metody numeryczne,
Podstawy teorii
informacji,
Kryptografia i
bezpieczenstwo danych,

Zna i rozumie problematyke fizyki, obejmujaca migdzy innymi| Fizyka,

KIL_ W02 podstawy elektroniki i1 elektrotechniki, warstwy sprzgtowej| Architektura




architektury komputerow.

komputerow,

Techniki
mikroprocesorowe

i systemy wbudowane,
Wprowadzenie do
inzynierii komputerowe;j,
Podstawy elektroniki

i miernictwa

K1I W03

Ma uporzadkowang wiedz¢ niezbedna inzynierowi w zakresie
podstaw elektrotechniki, miernictwa i elektroniki, rozumie
powigzanie informatyki z innymi obszarami nauk
technicznych.

Fizyka,

Architektura
komputerow,

Techniki
mikroprocesorowe

i systemy wbudowane,
Wprowadzenie do
inzynierii komputerowe;j,
Podstawy elektroniki

1 miernictwa,
Podstawy teorii
informacji,

Rysunek techniczny i
Auto-Cad,
Wprowadzenie do
techniki,
Wprowadzenie do
zarzadzania projektami
deweloperskimi

K11 W04

Ma uporzadkowang wiedz¢ w zakresie algorytmiki oraz metod
i technik programowania strukturalnego, obiektowego
i funkcyjnego.

Wprowadzenie do
inzynierii komputerowe;j,
Podstawy
programowania I 1 II,
Algorytmy i struktury
danych,

Projektowanie

1 programowanie
obiektowe 1111,
Podstawy symulacji
komputerowe;j,
Zaawansowane metody




programowania,
Programowanie urzadzen
mobilnych,
Projektowanie i
programowanie
systemow internetowych
[ill

K1l W05

Ma uporzadkowana wiedz¢ w zakresie architektury
komputerow w poszczegolnych warstwach modelu OSI.

Sieci komputerowe I i 1T

K1I W06

Ma aktualng wiedz¢ w zakresie stosowanych standardow,
protokotéw oraz norm technicznych zwigzanych z eksploatacja
systemow  informatycznych  dziatajacych w  sieciach
komputerowych.

Sieci komputerowe I i II,
Bezpieczenstwo
systemow
informatycznych,
Systemy mobilne,
Administrowanie
systemem Windows
Server,

Wirtualizacja i
cloudcomputing,
Kryptografia i
bezpieczenstwo danych,
Zagrozenia i ochrona
sieci komputerowych,
Diagnostyka

1 monitorowanie
systemow
informatycznych,
Bezpieczenstwo
systemow operacyjnych,
Podstawy symulacji
komputerowej,
Pracownia projektowania
niezawodnych systemow
i sieci komputerowych,
Projektowanie i
programowanie
systemow internetowych
Iill,

Jezyk angielski




K1I W07

Zna i rozumie podstawowe problemy w zakresie architektury,
zasad dziatania, instalacji oraz zarzadzania systemem
operacyjnym. Ma elementarng wiedz¢ w zakresie systemow
wbudowanych, przetwarzania danych w czasie rzeczywistym.

Techniki
mikroprocesorowe

i systemy wbudowane,
Architektura
komputerow,
Systemy operacyjne,
Administrowanie
systemem Windows
Server,
Wprowadzenie do
praktyki,

Praktyki I, 11, 11

KI1L W8

Ma wiedz¢ w zakresie urzadzen wchodzacych w sklad sieci
teleinformatycznych, diagnostyki oraz konfigurowania tych
urzadzen w sieciach lokalnych.

Sieci komputerowe I i II,
Diagnostyka

1 monitorowanie
systemow
informatycznych,
Bezpieczenstwo
systemow
informatycznych,
Bezpieczenstwo
systemow operacyjnych,
Pracownia projektowania
niezawodnych systemow
i sieci komputerowych,
Programowanie urzadzen
mobilnych,

Jezyk angielski

K1I W09

Ma wiedz¢ w zakresie instalacji aplikacji sieciowych w tym
baz danych, wykorzystywania zasobow w  sieciach
komputerowych, mechanizmoéw bezpieczenstwa w sieci.

Sieci komputerowe I i II,
Systemy mobilne,

Bazy danych,
Bezpieczenstwo
systemow
informatycznych,
Bezpieczenstwo
systemow operacyjnych,
Administrowanie
systemem Windows
Server,




Diagnostyka

1 monitorowanie
systemow
informatycznych,
Kryptografia i
bezpieczenstwo danych,
Projektowanie systemow
baz danych,

Zagrozenia i ochrona
sieci komputerowych,
Pracownia projektowania
niezawodnych systemow
i sieci komputerowych,
Wirtualizacja i
cloudcomputing

KI1L W10

Ma wiedz¢ w zakresie podstawowych technik komunikacji
cztowick — komputer, obstugi graficznych interfejsow
uzytkownika

Podstawy grafiki
komputerowe;j,
Programowanie
wizualne,

Systemy mobilne,
Systemy operacyjne,
ieci komputerowe 11 II,
Podstawy kompozycji
graficznych,
Projektowanie i
wdrazanie systemow
informatycznych,
Zaawansowane metody
grafiki komputerowe;j,
Zaawansowane techniki
prezentacji
multimedialnych,
Programy graficzne i
DTP,

Rysunek techniczny i
Auto-Cad,

Cyfrowy montaz i
obrobka plikow
multimedialnych,




Pracownia aplikacji
graficznych,
Projektowanie
interfejsow graficznych,
Zaawansowane metody
programowania,
Programowanie urzadzen
mobilnych,
Wprowadzenie do
zarzadzania projektami
deweloperskimi,
Projektowanie i
programowanie
systemow internetowych
Iill,

Modelowanie graficzne
oraz druk 3D

KIL W11

Zna podstawowe zagadnienia sztucznej inteligencji w aspekcie
reprezentacji wiedzy w pamigci komputera

Matematyka dyskretna
Algorytmy i struktury
danych,

Metody sztucznej
inteligencji I 1 11

KIL W12

Ma podstawowa wiedz¢ ogdlna w zakresie modelowania
systemow informatycznych, w tym rozumie koncepcj¢ cykli
zycia oprogramowania i urzadzen.

Projektowanie

i wdrazanie systemow
informatycznych,
Projektowanie systemow
baz danych,
Projektowanie

1 programowanie
obiektowe 1111,
Kryptografia i
bezpieczenstwo danych,
Diagnostyka

1 monitorowanie
systemow
informatycznych,

KIL W13

Ma podstawowa wiedz¢ niezbedng do rozumienia
pozatechnicznych uwarunkowan dzialalno$ci inzynierskiej
oraz zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy.

Wprowadzenie do
techniki,
Rysunek techniczny i




Auto-Cad,

Podstawy prawa

w informatyce,
Zagadnienia
organizacyjne i prawne
ochrony informacji

Ma podstawowa wiedz¢ w zakresie ochrony wlasnosci

Podstawy prawa
w informatyce,
Zagadnienia

K1l W14 . . . . o
- intelektualnej, prawa patentowego oraz prawa autorskiego. organizacyjne 1 prawne
ochrony informacji,
Modut ogoélnouczelniany
Podstawy prawa
w informatyce,
Projektowanie
Ma podstawowa wiedz¢ w zakresie zarzadzania, w tym ¥wdrazame systemow
A A . . - .| informatycznych,
zarzadzania jakoS$cia, i prowadzenia dziatalnosci gospodarcze;j. X
KI1I W15 , L . . . .| Wprowadzenie do
- Zna ogolne zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej praktyki
przedsigbiorczosci. Wprowadzenic do
zarzadzania projektami
deweloperskimi,
Praktyki I, 11, 11
Ma podstawowa wiedz¢ o miejscu 1 znaczeniu nauk
spotecznych i humanistycznych oraz specyfice tych obszarow| Modut ogélnouczelniany
KI1I W16 o . P . .
- nauki i ich miejscu wsréd innych nauk oraz wzajemnych| Wychowanie fizyczne
zwiagzkach migdzy nimi.
UMIEJETNOSCI
Bezpieczenstwo
systemow
informatycznych,
Projektowanie systemow
Potrafi dokona¢ kontaminacji danych, interpretowac¢ je,| baz danych,
K1I U01 . . S . ,
- a takze formutowac i uzasadnia¢ opinie Bezpieczenstwo
systemow operacyjnych,
Projektowanie

1 programowanie
obiektowe 1111,




Zaawansowane metody
grafiki komputerowe;j,
Podstawy kompozycji
graficznych,
Wprowadzenie do
zarzadzania projektami
deweloperskimi,
Projektowanie i
programowanie
systemow internetowych
Iill,

Wprowadzenie do
praktyki,

Praktyki I, 11, 11

K11 U02

Zna zasady pracy zespotowe;j.

Projekt zespotowy,
Pracownia projektowania
niezawodnych systemow
i sieci komputerowych,
Pracownia aplikacji
graficznych,

K11 U03

Umie  przygotowa¢  zalozenia  projektowe  systemu
informatycznego tacznie z niezbg¢dna dokumentacja. Potrafi
przygotowa¢ materialy w postaci elektronicznej oraz
przedstawi¢ ustnie prezentacj¢ multimedialng poswigcong
wynikom realizacji zadania inzynierskiego.

Projektowanie

i wdrazanie systemow
informatycznych,
Projektowanie systemow
baz danych,
Zaawansowane techniki
prezentacji
multimedialnych,
Zaawansowane metody
grafiki komputerowe;j,
Projektowanie

1 programowanie
obiektowe 1111,
Rysunek techniczny i
Auto-Cad,
Wprowadzenie do
zarzadzania projektami
deweloperskimi,
Projektowanie i




programowanie
systemow internetowych
Iill,

Projekt zespotowy

K11 U04

Postuguje si¢ jezykiem angielskim w stopniu wystarczajacym
do porozumiewania si¢ w obszarze zagadnien informatycznych
oraz pozyskiwania informacji z literatury technicznej na
poziomie B2.

Jezyk angielski

K11 U05

Ma umiej¢tnos¢ samoksztalcenia si¢, m.in. w celu podnoszenia
kompetencji zawodowych.

Praca dyplomowa,
Seminarium dyplomowe,
Praktyki I, 11, 11

K11 U06

Potrafi wykorzysta¢ odpowiednie narz¢dzia matematyczne do
realizacji oraz analizy zagadnien informatycznych. Potrafi
wykorzysta¢ umiejetnosci informatyczne do rozwigzywania
zadan inzynierskich.

Matematyka I i II
Matematyka dyskretna
Podstawy metod
probabilistycznych i
statystyki,

Metody numeryczne,
Podstawy symulacji
komputerowe;j,
Metody sztucznej
inteligencji I 1 II,
Projektowanie

i wdrazanie systemow
informatycznych,
Projektowanie systemow
baz danych,
Projektowanie i
programowanie
obiektowe 1111,
Kryptografia i
bezpieczenstwo danych,
Rysunek techniczny i
Auto-Cad,

Pracownia aplikacji
graficznych,
Wprowadzenie do
zarzadzania projektami
deweloperskimi,
Projekt zespotowy




K11 U07

Potrafi korzysta¢ z podstawowych laboratoryjnych przyrzadow
pomiarowych, poprawnie zapisywa¢ wyniki pomiaréw
1 wyciggac¢ wnioski.

Podstawy metod
probabilistycznych i
statystyki,

Fizyka,

Podstawy elektroniki
1 miernictwa,
Diagnostyka

1 monitorowanie
systemow
informatycznych,

K11 U08

Umie zaprojektowaé algorytm rozwigzujacy podstawowy
problem informatyczny o charakterze praktycznym i dokonac
jego implementacji w odpowiednim j¢zyku programowania.
Dostrzega aspekty systemowe i poza techniczne.

Algorytmy i struktury
danych,

Projektowanie

1 programowanie
obiektowe 1111,
Zaawansowane metody
programowania,
Programowanie urzadzen
mobilnych,
Projektowanie i
programowanie
systemow internetowych
[ill

K11 U09

Potrafi zaprojektowa¢ oraz konfigurowaé prosta sieé
komputerowa, sporzadzi¢ dokumentacj¢ techniczna.

Sieci komputerowe I i II,
Systemy operacyjne,
Zagrozenia i ochrona
sieci komputerowych

K11 U10

Potrafi zaprojektowa¢ oraz zaimplementowac prosta relacyjna
baz¢ danych oraz wykorzysta¢c odpowiednie dla bazy
narzg¢dzia. Zna mozliwosci zarzadzania baza danych.

Bazy danych,
Projektowanie systemow
baz danych,

Systemy mobilne,
Zaawansowane metody
programowania

KI1I U1l

Potrafi petni¢ funkcj¢ administratora sieci komputerowe;j.

Sieci komputerowe I i II,
Systemy operacyjne,
Bezpieczenstwo
systemow
informatycznych,
Administrowanie




systemem Windows
Server,
Bezpieczenstwo
systemow operacyjnych,
Diagnostyka

1 monitorowanie
systemow
informatycznych,
Zagrozenia i ochrona
sieci komputerowych,
Wprowadzenie do
praktyki

Praktyki I, 11, 11

K1l U12

Potrafi stworzy¢ z wykorzystaniem wybranego S$rodowiska
aplikacje¢ z ergonomicznym interfejsem uzytkownika.

Programowanie
wizualne,

Systemy mobilne,
Podstawy kompozycji
graficznych,

Programy graficzne i
DTP,

Cyfrowy montaz i
obrobka plikow
multimedialnych,
Projektowanie
interfejsow graficznych,
Pracownia aplikacji
graficznych,
Zaawansowane metody
programowania,
Programowanie urzadzen
mobilnych,
Modelowanie graficzne
oraz druk 3D

K1l U13

Potrafi  zaprojektowaé 1 zrealizowaé prosty system
informatyczny uzywajac wlasciwych metod, technik i narzgdzi.

Projektowanie

i wdrazanie systemow
informatycznych,
Pracownia projektowania
niezawodnych systemow
i sieci komputerowych,




Kryptografia i
bezpieczenstwo danych,

Wirtualizacja i
cloudcomputing,
Wprowadzenie do
zarzadzania projektami
deweloperskimi,
Projektowanie i
programowanie
systemow internetowych
[ill

K1l Ul4

Potrafi zastosowa¢ metody Al
wymagajacych wykorzystania
i algorytmow.

w praktyce dla zadan
inteligentnych metod

Metody sztucznej
inteligencji I 1 11

K1l U15

Potrafi wykorzysta¢ narzedzia symulacyjne,
i przeprowadzi¢ eksperyment z analizag wynikow.

zaplanowacé

Podstawy metod
probabilistycznych i
statystyki,

Metody sztucznej
inteligencji I 1 II,
Podstawy symulacji
komputerowej

K1I U16

Posiada umiej¢tno$¢ przetwarzania danych w réznych
postaciach, akceptowalnych we wspotczesnych aplikacjach.

Podstawy grafiki
komputerowe;j,
Programowanie
wizualne,

Systemy mobilne,
Zaawansowane techniki
prezentacji
multimedialnych,
Bazy danych,
Programy graficzne i
DTP,

Rysunek techniczny i
Auto-Cad,

Cyfrowy montaz i
obrobka plikow
multimedialnych,
Projektowanie

i wdrazanie systemow




informatycznych,
Zaawansowane metody
grafiki komputerowe;j,
Pracownia aplikacji
graficznych,
Zaawansowane metody
programowania,
Programowanie urzadzen
mobilnych,
Modelowanie graficzne
oraz druk 3D,

Praktyki I, 11, 11

K1l U17

Ma umiejgtnosci niezbgdne do odbycia praktyk w §rodowisku
przemystowym przy realizacji zadan o charakterze
informatycznym, zna 1 stosuje zasady bezpieczenstwa
zwigzane z wykonywanym zadaniem

Zagadnienia
organizacyjne i prawne
ochrony informacji,
Praktyki I, 11, 11

K11 U18

Potrafi samodzielnie poszerzac doskonali¢

umiejetnosci inzynierskie.

wiedze i

Praca dyplomowa,
Seminarium dyplomowe,
Projektowanie

i wdrazanie systemow
informatycznych,
Wirtualizacja i
cloudcomputing,
Projekt zespotowy,
Jezyk angielski,
Wprowadzenie do
praktyki,

Praktyki I, 11, 11

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K11 K01

Ma $wiadomo$¢ wazno$ci 1 rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka i zwigzang z tym
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje.

Wprowadzenie do
praktyki,

Praktyki I, 11, 111,
Projektowanie

i wdrazanie systemow
informatycznych,

Kryptografia i
bezpieczenstwo danych,

K11 K02

Ma $wiadomo$¢ waznosci zachowania w sposob profesjonalny,

Praktyki I, 11, 11,




przestrzegania zasad etyki zawodowej i
roznorodnos$ci pogladow i kultur.

poszanowania

Projekt zespotowy,
Zagadnienia
organizacyjne i prawne
ochrony informacji,
Modut ogoélnouczelniany,
Wychowanie fizyczne

K11 K03

Ma $wiadomos$¢ odpowiedzialnosci za pracg¢ wiasng oraz
gotowos$¢ podporzadkowania si¢ zasadom pracy w zespole.

Podstawy
programowania [ i 11,
Praktyki I, 11, 11

Projekt zespotowy,
Modut ogoélnouczelniany,
Wychowanie fizyczne

K11 K04

Potrafi myslec i dziata¢ w sposob przedsigbiorczy

Podstawy prawa

w informatyce,
Seminarium dyplomowe,
Praca dyplomowa,
Praktyki I, 11, 11

K11 K05

Ma s$wiadomo$¢ roli spolecznej absolwenta kierunku
technicznego, rozumie potrzebg przekazywania spoteczenstwu
informacji i opinii dotyczacych osiggni¢¢ informatyki i innych
aspektow dziatalno$ci inzyniera informatyka.

Wprowadzenie do
techniki,
Wprowadzenie do
praktyki,

Praktyki I, 11, 111,
Projekt zespotowy,
Zaawansowane techniki
prezentacji
multimedialnych,
Zagadnienia
organizacyjne i prawne
ochrony informacji

ZAJECIA 1 ZAKELADANE EFEKTY UCZENIA SIE

Nazwa kierunku studiow:

Informatyka




Poziom studiow:

Studia pierwszego stopnia

Profil studiow: Praktyczny

Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta: Inzynier
Moduty ksztatcenia ogolnego:

fikacii i
Nazwa zaje¢é¢/ grupy Zakladane efekty Formy i metody Spost)b)i wery l, acjil . , .
. . . . . oceniania efektow uczenia Tres$ci programowe

zajec uczenia si¢ ksztalcenia sie
Modutl K11 W14 - wyktad - Przygotowanie: Tresci proponuje prowadzacy, zgodnie z wybranym
ogolnouczelniany KI1I W16 informacyjny o referatu, przedmiotem z zakresu nauk humanistycznych oraz




K1I K02 - Wyktad o projektu, spotecznych.
K11 K03 problemowy - Obserwacja i ocena
postaw studenta.
KI1I W1 o Nauka i doskonaleni iejetnoscei z zak i
Wychowanie ~Wi6 Cwiczenia fizyczne Frekwencja i aktywno$¢ na auka i doskona enle.umle_]f; n0§01 Z Ze_l Tesu glet
fizvezne KI1I K02 do wyboru saieciach sportowych, rekreacyjnych, gry i zajecia terenowe,
e KII K03 Y e ' ¢wiczenia sitowe, fitness.
- metoda Przyswajanie kompetencji jezykowych na poziomie
problemowa; - Ustny sprawdzian zaawansowanym. prz.ydatne do porozumlewanl.a si¢ w
K11 W06 - r’ne.toda _ wiedzy; obszarze zagadnien informatycznych.; Poznanie
Jezyk angielski KI1I_ W08 gg;:tzaeg?wa - Przygotov.v.anie .zaawansow.anego zakresu .sl.ownif:tyva z dz%ed.ziny ’
K11 U04 wykorzystaniu prezentacji; informatyki.; Nabycie umiej¢tnosci rozumienia tekstow
KII U18 r()};nychy srodet - Obserwacja i ocena obcojezycznych zaré6wno przy czytaniu jak i stuchaniu, a
wiedzy; postaw studenta takze umiejetnoéci komunikacji zar6wno w mowie jak i

- opowiadanie;

w piSmie umozliwiajace osiagnig¢cie poziomu B2




Moduty ksztatcenia podstawowego:

Nazwa zaje¢é¢/ grupy

Zakladane efekty

Formy i metody

Sposoby weryfikacji i
oceniania efektow uczenia

TreSci programowe

zajeé uczenia sie ksztalcenia sie
Granica ciggu liczbowego. Szeregi liczbowe.
- Wvkiad - Egzamin pisemny Granice i ciggtos¢ funkcji. Pochodna funkcji i
inz)rma cyiny i - Ko!okwi.um zastosowania rachunku rézniczkowego.
konwersatoryjny zaliczeniowe Liczby zespolone. Zespolone wielomiany i funkcje
M . K1I_ W01 P : - Obserwacja i ocena . . Coe . . ,
atematyka I'i IT K1I U06 - Cwiczenia postaw studentow wymierne. Macierze i dziatania na nich. Uktady rownan
- praktyczne,_ podczas rozwiazywania hnlov&?/ch. Wzér Taylora..Szeregl potegowe. Rozwinigcie
demonstracja, : funkcji w szereg. Catka nieoznaczona, oznaczona,
dvskusi problemow
yskusja niewlasciwa.
Wprowadzenie do rownan rézniczkowych zwyczajnych.
Kolokwium Przedmiot i metoda fizyki. Przestrzen, czas i ruch:
- Wyktad . . mechanika. Dynamika. Statyka. Materia i energia: od
. N zaliczeniowe . . .
KI1I W01 Lnformac;;]ny 1 - Oceny czastkowe ze czastek elementarnych do atomow. Ciato stale, ciecz, gaz i
. KI1I W02 conwersatoryjny sprawozdan plazma. Mechanika plynéw: Hydrostatyka.
Fizyka - Cwiczenia . . L .
KI1I W03 Jaboratoryjne - Obserwacja i ocena Hydrodynamika. Wtasnosci elektryczne i magnetyczne
K11 _U07 sprawozdanial postaw studeqtéw _ materii. Termodynamika. Fizyczne podstawy wspolczesnej
dyskusja podczas rozwigzywania technologii: lasery, elementy poiprzewodnikowe,
probleméw nadprzewodnictwo, nanotechnologia.
- Kolokwium Pojecie techniki 1 systemow techniczny.ch.
K11 W03 Wyklad zaliczeniowe Proces produkcyjny a proces technologiczny.
Wprowadzenie do K II_W 13 informacyiny i - Obserwacja i ocena Specyfika wytwarzania w roznych dziedzinach techniki.
techniki KII_KOS konwersa}?or};jny postaw studentow Automatyzacja i robotyzacja wytwarzania. Proces

podczas rozwiazywania
problemow

projektowo-konstrukcyjny i jego struktura. CAD, CAM,
CIM. Transfer nowej techniki i technologii do przemyshu.




- Wyktad

Egzamin pisemny

Wstep do logiki matematycznej. Wprowadzenie do teorii

informacyjny i Kolokwium ] } " 3
K1I_WO01 konwersatoryjny zaliczeniowe mnogosci. Wprowadzenie do teorii relacji.
Matematyka dyskretna KI1I W11 - Cwiczenia Obserwacja i ocena Przeglad wybranych metod ilo§ciowych: metody zliczania,
K11 U06 praktyczne, postaw studentow rekurencje. Elementy teorii grafow i drzew. Wprowadzenie
demonstracja, podczas rozwiazywania do teorii algebr Boole’a.
dyskusja. problemow
- Wyklad Egzamin pisemny Podstawowe zjawiska, elementy i uktady elektroniczne.
informacyjny i Izil(i}gi(z:liil(l)rvr:/e Analizerl prostych obwod.()w elektronicznych. Przetwgrzanie
Podstawy elektroniki i KI1I W02 k,on.wersgtory]ny Obserwacja i ocena sygnalm?v analogowy(.:h 1 c.yf.rowy(,:h. Uktady techr.nkl
. KI1I_ W03 - Cwiczenia ) cyfrowej — zasady dziatania i wspolpracy w technice
miernictwa K11 U07 laboratoryine postaw studentow " * Podst i . . hi
_ ryjne, podczas rozwiazywania systemowej. Po s awowe 1nformacje o p(?mlarac 1.
sprawo.zdanla, probleméw przyrzadach pomiarowych. Wykorzystanie elektronicznych
dyskusja sprawozdania, przyrzadéw pomiarowych.
Rodziny zbioréw. Elementy kombinatoryki.
- Wyklad Egzamin pisemny Przestrzenie p.rorbablhstyc.zne. Rozktad .
K11 Wol informacyjny i Kolokwium prawdopodobienstwa, zmienna 10§0wa, typy, parametry i
Podstawy metod K11 U06 konwersatoryjny zaliczeniowe przeglad rozktadow prawdopodobienstwa. Dyskretne
probabilistycznych i KII_U07 - Cwiczenia Obserwacja i ocena zmienne losowe dwuwymiarowe. Twierdzenia graniczne.
statystyki KII_UIS praktyczne, postaw studentow Podstawowe pojecia statystyki matematycznej. Rozklady
— demonstrac_]a, podczas rozwigzywania wybranych statystyk. Estymacja punktowa i przedzialowa.
dyskusja. problemow Testowanie hipotez statystycznych. Testy parametryczne i
nieparametryczne.
Pojecia podstawowe: informacja, zrodto informacji, sygnat
KO!OkWI_um Entropia. Ilo$¢ informacji dostarczana przez zdarzenie,
Wyktad zaliczeniowe : :
Padstawy teori ki1 woi Woldad Obserwaca ocena | Preelane) wniepennym anale dysloenym
informacji K11 W03 WY postaw studentow s ’retyzaqa zrocet claglyc .OZSZGI'Z?I’I.IG zrodia. rodia
- konwersatoryjny ciaggéw Markowa. Kodowanie wiadomosci.

podczas rozwiazywania
problemow

Przekazywanie wiadomosci, funkcja strat, ryzyko, reguta
decyzyjna Optymalizacja reguty odbioru sygnatow




binarnych

Moduty ksztatcenia kierunkowego:

Nazwa zaje¢é¢/ grupy

Zakladane efekty

Formy i metody

Sposoby weryfikacji i
oceniania efektow

TreSci programowe

zajeé uczenia si¢ ksztalcenia ..
uczenia sie
- Wyktad .,
K1l W13 informacyjny i - Kolokwium Pods.tawovtle a.spekty prawa zobowu;zaFl, Prawa ’rzqdzqce
Podstawy prawa w K1l W14 k,on.wersgtoryjny zaliczenio.we. rynk.lem dobr i ush.lg, Wybrane z.ag’admema umow
. - - Cwiczenia - Obserwacja i ocena zawieranych z udziatem uczestnikow rynku, Umowy
informatyce KII W15 . . . . o
K11 K04 praktyczne,. postaw stu(.lerrltow zawierane z udziatem konsumentow i innych uczestnikow
- demonstrac_]a, podczas zajg¢ rynku: ustugi pocztowe, telekomunikacyjne i turystyczne.
dyskusja.
Pozycyjne i niepozycyjne systemy zapisu liczb.
S Kody znakowe. Format UTF-8, UTF-16 Kodowanie
- Wyktad - Egzamin pisemny o b . NKB. ZM. U1
informacyjny i - Kolokwium wartoscl numerycznych - reprezentacje , , U ,
Wprowadzenie do K1I_Wo02 konwersatoryjny zaliczeniowe U2. Arytmetyka stalopozycyjna
inzynierii KI1I_WO03 - Cwiczenia - Obserwacja i ocena Zapis zmiennopozycyjny. Algebra Boole’a.
komputerowej K11 W04 praktyczne, postaw studentow Projektowanie uktadow kombinacyjnych logicznych z
demonstrac_]a, podczas rozwigzywania wykorzystaniem bramek NAND i NOR Minimalizacja
dyskusja. problemow funkcji boolowskich metoda siatek Karnaugha, Quine’a -
McCluskeya
- Wyklad - Kolokwium Typy danych, operatory, wyrazenia, podstawowe operacje
informacyjny i zaliczeniowe we/wy. Analiza i uruchamianie programow, Instrukcje
. - Obserwacja i ocena warunkowe i petle
Podstawy KI1I_Wo04 k,onw ersgtory_]ny postaw studentow Lo p? ; . . .
. - Cwiczenia . . Tablice jedno- i wielowymiarowe. Definiowanie,
programowania I KI1I_KO03 . podczas rozwiazywania .. . .. L
- laboratoryjne, zadan deklarowanie i wywotywanie funkcji. Wskazniki. Operator
demonstrac_]a, - Sprawdzanie i ocenianie adresu i wytuskania. Wskazniki jako argumenty funkcji.
dyskusja.

zadan domowych

Arytmetyka wskaznikow.




Przetwarzanie znakow i tancuchow z wykorzystaniem
funkcji bibliotecznych. Typy i zmienne strukturowe.
Strumienie. Operacje na plikach dyskowych.

- Wyktad

informacyjny i

Kolokwium
zaliczeniowe
Obserwacja i ocena

Podstawowe elementy jezyka Java. Eclipse IDE.
Pelna definicja klasy. Klasy i obiekty.
Konstruowanie obiektow. Podstawy dziedziczenia.

Podstawy KI1I_Wo04 k,on.wersgtory]ny postaw studentow Klasy abstrakcyjne, interfejsy, polimorfizm.
programowania II KII K03 ﬁgé:;f?;;ne podc’zas rozwigzywania Praca z kolekcjami obiektow. Metody, klasy i kolekcje
demonstraci a: zadan o o generyczne Obsluga strumieni wejscia/wyjscia.
dyskusja. Spra\fvdzame rocemane | przetwarzanie plikow. Podstawy programowania
zadan domowych .
wielowatkowego.
Historia algorytmiki. Metody prezentacji algorytmow.
Uzycie schematoéw blokowych.
Wyktad Egzamin pisemny Wybrane algorytmy arytmetyczne, szeregi. Obliczenie
K11 Wo4 Lnformac;;jny _i K?OkWi.um ztozonosci czasowej T(n). Rzad funkcji O(). Algorytmy
Algorytmy i K II_W 1 COH_WGTS? oryjny éablczenloyvq sortowania prostego oraz szybkiego. Algorytmy
struktury danych - wiczenia serwacja 1 ocena rekurencyjne. Proces derekursywacji. Listy, kolejki, stosy:
KI1I_U08 laboratoryjne, postaw studentow . ; )
- demonstracja, podczas rozwiazywania metody tworzenia, podstawowe operacje, zastosowania.
dyskusja. problemow Wykonanie zadan z teorii grafow. Algorytmy geometrii
obliczeniowej, wspotliniowos$¢, budowanie otoczki
wypuklej.
Sprzet i oprogramowanie do grafiki komputerowe;j
Wyklad o Kolokwium Klasyfikacja grafiki. Operowanie §wiatlem i barwa,
informacyjny 1 zaliczeniowe grafika 3D Tworzenie opisow modeli bryt i powierzchni.
Podstawy grafiki KI1I_W10 k,on.wersgtory_]ny Obserwacja i ocena Tworzenie bryt ztozonych Opis macierzowy przeksztatcen
komputerowej KII Ul6 ﬁgéiif;ll};ne postaw studeqtéw . 2D i 3D Przeksztatcenia geometryczne figur i bryt.
demonstrac a: podczas rozwigzywania Reprezentacja przestrzeni trojwymiarowej na
dyskusja. probleméw plaszczyznie.

Klonowanie figur, definicje pisania tekstow,




Modelowanie bryl, krzywych i powierzchni.
Tworzenie animacji, Modelowanie o$wietlenia,
cieniowanie.

Paradygmat obiektowy, aspekty analizy, projektowania,

K1I W04 Wyklad Ko!okw1.um programowania. Deﬁnlc]a klasy,’oblektu, atrybutu,’
K II_W 12 informacyjny i zahczemoyvg metody. Stosowanie konstruktorow oraz destruktorow
Projektowanie i K11 U01 konwersatoryjny Obserwacja i ocena obiektu. Sktadowe statyczne, prywatne, chronione oraz
programowanie K II_U 03 Cwiczenia pgztélz\jlssil(;(zli?itozwwania publiczne klasy. Mechanizmy dziedziczenia oraz
obiektowe I X II_U 06 1ab0rat0ryjr.le, Iz)a dan azy wielodziedziczenia. Polimorfizm, wirtualizacja klas oraz
KII_UOS gefsrll((:lf?;raclaa Sprawdzanie i ocenianie metod. Przecigzenie operatorow. Szablony klas oraz
- yskusja. zadan domowych funkcji, klasy abstrakcyjne. Obstuga predefiniowanych
klas w bibliotece C++.
K11 wWo04 Wyklad Egzamin pisemny Przeglad metod analizy oraz projektowania obiektowego.
Projektowanie i KII W12 informacyjny 1 Ko!okwl.um Opracowanie modelu wymagan projektu. Jezyk UML —
. KI1I_U01 k,on.wersgtory]ny zallczenlo.wej worzenie diagramow przypadkéw uzycia, aktywnoscei,
programowanie Cwiczenia Obserwacja i ocena C .. , ,
. KI1I_U03 . i klas, obicktow, interakcji, stanow, komponentow.
obiektowe II laboratoryjne, postaw studentow X } i ]
K11 U06 demonstracja, podczas rozwiazywania Implementacja obiektowa wybranych diagraméw UML.
K11_U08 dyskusja. probleméw Zasady tworzenia dokumentacji projektu obiektowego.
KI1I W05 Wyklad Kolokwium
K11_W06 - o zaliczeniowe Techniki komutacji i model ISO/OSI. Model TCP/IP Sieci
informacyjny i Ob L
Sieci K1I_WO08 konwersatoryjny serwaqz 1ocena Ethernet. Media i urzadzenia sieci lokalnych. Protokot IP.
komputerowe I KI1I_W09 Cwiczenia pgztélz\);ssigzi?itozwwania Adresacja w sieciach komputerowych. Technologia
K11 W10 laboratoryjne, Iz)a dan ay Ethernet. Wprowadzenie do sieci bezprzewodowych.
K11 U09 demon§trac1a, Sprawdzanie i ocenianie Podstawy bezpieczenstwa sieci komputerowych.
K11 U11 dyskusja. zadan
Sieci K1I_W05 Wyklad Egzamin pisemny Wtasciwosci i struktura wspotczesnych lokalnych sieci
komputerowe II K11 W06 informacyjny i Kolokwium komputerowych VLAN. Koncepcje routingu
K11 W08 konwersatoryjny zaliczeniowe Routing migdzy VLAN-ami. Urzadzenia do budowy sieci




K11 W09 Cwiczenia Obserwacja i ocena rozlegltych. Projektowanie rozlegtych sieci
K11 W10 laboratoryjne, postaw studentow komputerowych. Listy kontroli dostepu (ACL). Budowa i
K11 _U09 demonstracja, podczas ’rozwiqzywania ushugi sieci Internet, DHCP.
KI1I U11 dyskusja. probleméw Translacja adresow dla IPv4
Wyktad Egzamin pisemny Definicja oraz funkcje bazy danych. Modele danych. Typy
K11 W09 i{r:)fr(l)\fvrgfsca}g)ny ln zKa(ﬁ::)i(z:liil(l)rvr:/e oraz ro?a SZBD. TYvorzenie relacyjnego modelu danych,
Bazy danych K1I_U10 Cwiczenia I Obserwacja i ocena norr.nahzaqa. rel'flcp. Jq%yk SQL - zakres DML oraz DDL.
K II_U 16 laboratoryjne, postaw studentow Pro_]ekto.wame diagramoéow ERD w dedyk(.)wanych o
- demonstracja, podczas rozwiazywania narzg¢dziach. Ochrona danych, zarzadzanie transakcjami.
dyskusja. problemow Przeglad narzedzi typu SZBD.
Wyktad Egzamin pisemny .. ) .
K11 Wol informacyjny i Kolokwium Pojecie architektury systemu komputerowego. Rozne
Architektura K II_W 0 konwersatoryjny zaliczeniowe rozwigzania architektury komputeréw, ich rozwoj i wplyw
komputeréw KII_W 03 Cwiczenia. Obserwacja i ocena na wydajnos$¢ oraz mozliwosci zastosowania komputera.
KII_WO7 1ab0rat0ry]r.16, postaw studeqtow _ Jezyk maszynowy, sposoby kodowania i realizacji
- gsfsrll(?lf;;:aclaa g?ﬁgﬁﬁ ggVZWIQZY"Vama instrukcji. Jezyk asemblera, a jezyki wysokopoziomowe.
Wyklad o Izi?}?i(gllil(l)rvr:/e Planowanie procesow. Praca w systemie Linux,
K11 W07 informacyjny 1 Obserwacja i ocena zapoznanie z programami find, grep, talk, telnet, ftp.
Systemy operacyjne KI1I_W10 lé%l:g:;iiory]ny postaw studeqtéw . Ko.mu.nikac:ia @iqdzyprocesorowa. Praca z urz.qdzeniami
K11 U09 laboratoryjne, podc’zas rozwigzywania wejscia-wyjscia. Blokady. Praca z edytorem vi.
KI1I U11 demonstracja, éadan dpanic | o Zarzadzanie pamig¢cig. Organizacja systemu plikow.
dyskusja. z:crlzziﬁw zanie rocemanie || gygtem ochrony. Systemy rozproszone.
. o K11 W10 Wyktad Cykl zycia projektu i produktu, procesy zarzadzania
Proj e¥(t0‘wanle 1 . K11 W12 informacyjny i Zaliczenie na oceng; projektami, zintegrowane zarzadzanie projektami
?Vdrazanle Systemow KI1I W15 konv.vers?ltoryjny Obserwacja i ocena Odkrywanie wymagan, Szacowanie projektu.
informatycznych K11 U03 Seminarium postaw studenta. Harmonogramowanie. Zarzadzanie ryzykiem. Zarzadzanie
K11 U06 metoda jakoscia. Zarzadzanie zespotem. Monitorowanie projektu.




KII U13 problemowa; Konczenie projektu
KI1I U16 metoda projektu;
KI1I U18 burza rp()zg()w;
K11 KOl dyskusja.
Kolokwium . . . .
Wyktad zaliczeniowe Mikroprocesor i mikrokontroler — ich architektura,
Techniki K11 Wo2 I{r:)fr(l)\fvrgfsca}?ogjlny Obserwacja i ocena wlasciwosci 1 mozliwosci Wykorzystz.m.ia. Pojf;c%e systemu
mikroprocesorowe i K1l W03 Cwiczenia postaw studeqtéw . Wbudowanego., Wymagjcm, ktore p(.).v&flmen spelm.e.lc,
temv whudowane K II_W 07 laboratoryine podczas rozwiazywania sposobow projektowania, realizacji i eksploatacji.
systemy wbudow - demonstIrZJCj a, zadan o o Programowanie systemow wbudowanych. Internet Rzeczy
dyskusja. ’ Spra\fvdzame rocemanie | _ gtan obecny i perspektywy rozwoju.
zadan
nglad . Egzamin pisemny Podstawowe pojecia bezpieczenstwa. Zagrozenia i
K11 W06 I(r:)r(l)\fvnelfsca}?orll'};jlrly Kolokwium podatnosci systemow informatycznych. Standaryzacja
. , - Seminarium zaliczeniowe bezpieczenstwa. Kryptografia symetryczna i
Bezpieczenstwo KL Wos metoda Obserwacja i ocena asymetryczna. Dystrybucja kluczy
systemow KI1I_W09 eto postaw studentow . .
. problemowa; . . Podpis cyfrowy. Sterowanie dostgpem
informatycznych KI1I_U01 R podczas rozwiazywania . L. . ..
K II_U 1 burza mozZgow; problemow Bezpieczne ustugi sieciowe. Filtrowanie i kontrola ruchu
- gyskist]_a' Przygotowanie projektu sieciowego. Niezawodno$¢ systemow informatycznych.
nfé)tj sda.proj ki na ocene Projektowanie i wdrazanie polityki bezpieczenstwa.
Wyktad
int}‘z)rmacyjny i Podstawy teoretyczne oraz komputerowa realizacja
K11 Wol konwersatoryjny Egzamir} pisemny algorytmow z zakresu systemow ekspertowych, sieci
K II_W 1 Laboratorium Ko!okw1.um neuronowych, algorytmow genetycznych.
Metody sztucznej K II_U 06 meFoda _ éaglczenloyvq Systemy ekspertowe- pozyskiwanie wiedzy, metody
inteligencji I'i IT K1l Ul4 cwiczeniowa posstzrv\:lvesltcljl Zeln(:gi?a strukturalizacji wiedzy, mechanizmy wnioskowania.
_ oparta na .o
K11 Ul5 wykorzystaniu podczas rozwiazywania Sztuczne sieci neuroTlovx./e -.matematyczne mode.l.e struktur
- r8znych zrodet zadaf i probleméw neuronov&./ych, uczenie sieci, algorytm propagacji
wiedzy; wsteczne].

Seminarium




- metoda

problemowa;
- burza mozgow;
- dyskusja.
. . . ) Ko.lokwi.um Tresci proponuje prowadzacy, zgodnie z aktualnymi
Przedmiot Zaleznie od Wyktad informacyjny zaliczeniowe . o .
. . . . . trendami w branzy informatycznej oraz na rynku pracy.
wybieralny realizowanego modutu || ikonwersatoryjny Obserwacja i ocena . . .
postaw studentow Dotycza i poszerzaja wybrane efekty kierunkowe.

Praktyka:

Nazwa zaje¢é¢/ grupy

Zakladane efekty

Formy i metody

Sposoby weryfikacji i
oceniania efektow

TreSci programowe

zajeé uczenia si¢ ksztalcenia ..
uczenia sie
K11 W07
KI1I W15 . .
- Wyktad informacyjny - Kolokwium
. K11 _U01 . . . . . L . .
Wprowadzenie do KII_UI ) i konwersatoryjny, zaliczeniowe Cele i organizacja praktyk. Zadania projektowe
praktyki KII_UIS Krotkie projekty i Obserwacja i ocena stanowiagce wprowadzenie do praktyk.
- i ostaw studentow.
K11 K01 zadania. p
K1I K05
K11 W07 - Zaliczenie na oceng Struktura organizacyjna na poziomie organizacji i
KII W15 Praktyka zawodowa - Ocena dziennika poszczegolnych jednostek organizacyjnych. Umozliwienie
Praktyka I : : raktyk przez . PSP . :
K11 U01 w zaktadzie pracy praktyk p studentowi zaznajomienia si¢ z podstawowymi zasobami
- Kierunkowego L . . .
K11 U05 organizacji. Poznanie oprogramowania systemowego 1

Opiekuna Praktyk.




KII U11 Ocena studenta przez uzytkowego w zakladzie pracy.
KII Ul6 Zaktadowego Opiekuna Poznanie algorytmow obliczeniowych w stosowanym
KI1I_U17 Praktyk oprogramowaniu. Wykonywanie czynnosci zwigzanych z
KI1I_U18 obsluga oprogramowania systemowego i uzytkowego w
KI1I_KO01 + K05 zaktadzie pracy.
K11 W07 . . .
K1 W15 Zaliczenie na ocene Poznanie sprzetu komputerowego 1 oprogramowania
KII_UOI Ocena dziennika uzywanego w zaktadzie pracy.
KII_UOS praktyk przez Poznanie i umiej¢tna obstuga z elementami

Praktyka II K II_U 1 Praktyka z.awodowa Kie.mnkowego administrowania systeméw operacyjnych w zakladzie
K II_U 16 w zaktadzie pracy Opiekuna Praktyk. pracy w zakresie podstawowym. Obstuga oprogramowania
K II_U 17 (Z)Cglii student’zl) pFZEZ uZytko.vvefgo i ngrzqdzi(.)wego Wykorzys.tywanego w
K1 ULS Praak?ylgwego piekuna przeds¥¢b¥0rstW1e. Udziat w pracach dziatu IT
KII_KOI L KOS przedsigbiorstwa.
K11 W07
KII W15 Zaliczenie na oceng Poznanie sprz¢tu komputerowego i oprogramowania w
K11 U01 Ocena dziennika zaktadzie pracy. Poznanie i umiej¢tna obshuga z
K11_U05 Praktyka zawodowa %rlaelgl};l; g{;:z elementami administrowania systemow operacyjnych

Praktyka III K11 U11 . . g0 uzytkowanych w zaktadzie pracy w zakresie
KII Ul6 w zakladzie pracy 85;?3132521;&2 zaawansowanym. Obstuga oprogramowania uzytkowego i
K11 U17 Zakladowego Opiekuna narz¢dziowego wykorzystywanego w przedsigbiorstwie.
KI1I_U18 Praktyk Udziat w pracach dziatu IT przedsi¢biorstwa.

KII K01 + K05




Moduty ksztatcenia specjalno$ciowego:

Nazwa zajeé/ grupy zajeé

Zakladane efekty

Formy i metody

Sposoby weryfikacji i
oceniania efektow

TreSci programowe

uczenia si¢ ksztalcenia uczenia sie
Metodyka projektowania systemoéw baz
K11 W09 - Kolokwium danych; Cykl zycia SBD. Analiza oraz
KII W12 - Wyklad o zaliczeniowe specyfikacja wymagan. Notacja DFD Martina.
Projektowanie systeméw KI11_U01 E:)fr‘l’\fvfgfs"a?ony ! - Obserwacja i ocena Metoda Top-Down.
baz danych K11 U03 ~ Projekt: yny postaw studeptéw . Normalizacja schematu relacyjnego - stopien
KI1I_U06 - metoda projektu; - Przygotowanie projektu || zaawansowany; Macierze CRUD. Testowanie
KI1I_U10 na oceng oraz strojenie systemu z bazg danych;
Sporzadzenie dokumentacji techniczne;.
Koncepcja programowania aplikacji dla
systemu Windows za pomoca narzgdzi typu
- Wyklad . RAD. Technologia WinAPI. Podstawy
informacyjny i - KO!OkWI_um tworzenie GUI z wykorzystaniem
K1I_W10 konwersatoryjny éaglczenloyve. predefiniowanych komponentéw. Tworzenie
Programowanie wizualne KI1I_U12 - Cwiczenia ) serwaqz 1ocena aplikacji z wykorzystaniem bibliotek
KI1I_Ul6 laboratoryjne, i goi;%;:;ﬁzr;tow, graficznych. Programowanie elementow
demonstracja, O(I:)enianie zadan graficznych 2D oraz 3D w $rodowisku
dyskusja. wizualnym.
Komunikacja pomigdzy komponentami -
zdarzenia, kolizje, wyjatki.
K1I U05 - Seminarium ) ) Prezentacja raportoéw z literatury przedmiotu.
. - - metoda ) Zahczenle. na oceng Prezentacja pierwszej wersji i dyskusja nad
Seminarium dyplomowe KII U18 problemowa; - Obserwacja i ocena rozdziatami pracy dyplomowej. Prezentacja
K11 K04 - metoda projektu; postaw studentow :

- burza mozgow;

wynikow badan lub analiz inzynierskich.




dyskusja.

Ostateczna redakcja i uzyskanie akceptacji
catosci pracy dyplomowe;.

Specyfika aplikacji mobilnych.

K11 W06 . Architektura systemow informatycznych
- Kolokwium o o ) )
KI1I_W09 Wyktad : : udostepniajacych dane w sieci. Projektowanie
— informacyjny i zaliczeniowe
. KI1I_W10 . Obserwacja i ocena w oparciu 0 HTML i C# w ASPNET w Visual
Syst bilne - . .
ystemmy mobt K11 U10 lli(r)si\;/l(ztr-satory]ny postaw studentow Studio. Strony wzorcowe i arkusze stylow
KI1I U12 meto da.proj ektu: Przygotowanie projektu || CSS. Dostep do baz danych z wykorzystaniem
K1I U16 na oceng C#1 ASP.NET.
Bezpieczenstwo aplikacji internetowych
Sformutowanie celu oraz koncepcji realizacji
pracy zgodnie z jej tematem. Poglgbienie
metoda wiedzy teoretycznej oraz praktycznej w
K11_U05 roblemowa; Zaliczenie na ocen : :
p - T ¢ zakresie wybranych narze¢dzi komputerowych.
Praca dyplomowa K1I_U18 metoda projektu; Obserwacja i ocena o
. . Postgpowa realizacja zakresu teoretycznego
K11 K04 burza mozgow; postaw studentow o : 3
- dyskusja. oraz czgsci praktycznej pracy. Sporzadzenie
dokumentacji oraz opis wynikow pracy w
postaci zwarte;j.
Instalacja i konfiguracja systemu Windows
Serwer 20xx
K11 W06 . _ _ Zarzadzanie ustuga katalogowa - Active
Administrowanie - Cwiczenia Kolokwium Directory. Zarzadzanie kontami
. K1I_Wo07 laboratoryjne, zaliczeniowe . O o
systemem Windows . L uzytkownikow i grup. System plikow.
S K11 W09 demonstracja, Obserwacja i ocena Zarzadzanie &rodowiski
erver K1L Ul dyskusja. postaw studentéw arzgdzanie Srodowiskiem pracy
- uzytkownikow za pomoca GPO
Monitorowanie pracy systemu
Wprowadzenie do PowerShell
Podstawy symulacji K11_Wo04 Wyklad - Kolokwium Idea, cele 1 podstawowe metody symulacji.




komputerowej KI1I W06 informacyjny i zaliczeniowe Podstawy programowania w pakiecie Scilab.
K11 U06 konwersatoryjny - Obserwacja i ocena Metoda Monte Carlo.
K11 _Ul15 } fe:l\g(i)(r:;zlia'ne ] goi;:zi ;;‘L‘iizr;téwﬂ Symulacje sieci komputerowych.
demonst?aljc ja: ogenianie sadan Generafory hcz.b losowych. SymulaCJt?
dyskusja. systemow kole].kowycl.l. Wprowadzer.ne do
Xcos. Symulacje w obiektach dynamicznych.
Opracowanie dokumentu inicjujacego projekt,
specyfikacji wymagan uzytkownika z
wykorzystaniem wybranego szablonu
KI11_U02 vymagan. .
- Dekompozycja zadan, opracowanie
K1I_U03 Projekt: i i harmonogramu projektu, wyznaczenie $ciezki
) KI11_U06 _ Metoda projektu Zaliczenie na oceng : K, W
Projekt zespolowy KII U18 zespolowego Przygotowame krytycznej (?raz kamieni mllo.wych.. .
KII_KOZ - dyskusja projektu zespotowego Qpracowan.le struktury orgamza.cy].ne],
K II_K 03 identyfikacja rol, planu zatrudnienia,

- macierzy odpowiedzialnosci oraz planu
komunikacji. Identyfikacja, opis i ocena
ryzyka projektowego, planu zarzadzania
jakoscia.

K11 W06
Pracownia projektowania KI1I W08 Projekt: Zaliczenie na ocene Wykonanie projektu sieci komputerowej ze
niezawodnych systemow i KI1I_W09 - Metoda projektu Przygotowanie szczegdlnym uwzglednieniem problematyki
sieci komputerowych KI1I_U02 - dyskusja projektu bezpieczenstwa oraz niezawodnosci.

K1I U13

K11 W10 - Wyktad Ko!okwi.um Rodzaje i klasyfikacja prezentacji
Zaawansowane techniki KII_U03 informacyjny i zahczemoyvq Cechy skutecznej prezentacji, operowanie
preze‘ntac:ii KIL U6 konwersatoryjny }())(?sstzzvgtcljlzgn(:gs&?a mulFimed.iami. Przyjecie zatozef
multimedialnych K11 KOS - Projekt: Przygotowanie projektu realizacyjnych. Przeglad popularnych

- metoda projektu;

na ocene

programéw prezentacyjnych. Programy do




tworzenia prezentacji.
Multimedia, szablony, widoki prezentera,
animacja obiektow i chronometraz.

Egzamin pisemny i

Podstawowe zagadnienia grafiki
komputerowej. Elementy typografii

Wyktad
K11 W10 int}‘z)rmacyjny i ustny Projektowanie elementow dekoracyjnych dla
_ . Kolokwium 5
Zaawansowane metody K11 U01 konwersatoryjny zaliczeniow produktow o ,
- Cwiczenia czeniowe Praca z opakowaniami. Wzornictwo
grafiki komputerowej K11 U03 ) . Obserwacja i ocena . L
K11 Ul6 aboratory]r.le, postaw studentow, przc.amyslowe.. leuayzaqa produktu.
- demonstraqa, Sprawdzanie i Projektowania grafiki na potrzeby
dyskusja. ocenianie zadan multimediow. Cwiczenia typograficzne,
grafika rastrowa i wektorowa
i\rﬁ]t}{)krlriic v Kompozycja linearna. Stowo i obraz.
konwersa}?or};jny KO!OkWi_um Inicjat. Kolor i emocje. Znak zamknigty
Podstawy kompozveii KI1I W10 Cwiczenia zaliczeniowe Obraz i tekst. Kreatywno$¢. Kaligrafia.
a ﬁcznych pozye] KI1I_U01 praktyczne Obstzrv\;vatqz ln(:(fi?a Percepcja przestrzeni. Ztudzenia optyczne.
8 y KI1I UI12 Cwiczenia gos STUCETTOW, Cele i funkcje sztuki
- . prawdzanie i ) ST
1ab0rat0ry]r.16, ocenianie zadaf Piktogram. Historia pisma. Podstawowe
Elierrliongraqa, wiadomosci o typografii.
yskusja.
Wykorzystanie podstawowych narzedzi w
Wyklad Kelokwium programl.e {%dobe. Photosbop.
informacyjny i i _ Tworzenie i edycja maski. Praca na
K1I_W10 konwersatoryjny zaliczeniowe warstwach. Narzgdzia do retuszu i edycji
Programy graficzne i DTP KII U12 Cwiczenia }())(?sstzzvgfdz;n(:gsfa grafiki rastrowej. Skalowanie, kadrowanie,
K11 Ul6 haboratotryjr.le, Sprawdzanic i ’ transformacje i ﬁ.ltry.
denllcons racja, ocenianie zadan Praca w programie Corel Draw.
yskusja.

Edycja tekstu w grafice wektorowe;j.
Krzywe Beziera i ich uzycie w grafice.




Omowienie sprzgtu oraz wspotczesnych
narzg¢dzi komputerowych do rejestracji oraz
montazu materialu wideo oraz audio.

- Kolokwium o . )
Cyfrowy monta i KIL W10 . Cwiczenia. zaliczenio.wej Prze.twarzar.ne roznyc-h formgtow.wmeo oraz
obrébka plikow K11 U2 1ab0rat0ry]r.16, - Obserwacja i ocena aUdIOT edy.CJa, montaz, przecmam.e, .
. . - demonstracja, postaw studentow, przenikanie, stopklatka, nakladanie si¢
multimedialnych KII Ul6 d . . .
- yskusja. - Sprawdzanie i Sciezek.
ocenianie zadan Synchronizacja materiatu dzwickowego z
materiatem wideo. Przygotowanie materiatu
do nagrywania na ptycie DVD
Standardy rysunku technicznego.
- Wyktad . .
. . Interfejs srodowiska AutoCAD.
KI1I W03 informacyjny i . : .
- Kk : - Kolokwium Tworzenie podstawowych elementow: linia,
KI1I_W10 onwersatoryjny zaliczeniowe lilini iclobok. ok tuki. eli
Rysunek techniczny i K11 W13 ) CW;(CZGl’lla - Obserwacja i ocena poll.mla,szme OPO%, © rzg’fl? tl’ erlps{a{] ¢
ajny. wanie modyfikatorow. Warstwy.
Auto-Cad K11_U03 praktyczne postaw studentow, Splajny. SIosowalle Moy Hicatoro ST
KI1I U06 - Cchzenla. - Sprawdzanie i Opisy 1 wymiarowanie. Izometria.
K II_U 16 1ab0rat0ry]r.le, ocenianie zadan Bloki tekstowe. Przestrzen 3D. Rysowanie
- demonstraqa, bryt. Import oraz eksport plikow do roznych
dyskusja. .
formatow.
Wybor tematu projektu
Stworzenie specyfikacji wymagan na
podstawie kontaktow z uzytkownikiem.
KII W10 Wybor narzedzi do realizacji zadania
Projekt: . . ;
. T KII_U02 - Zaliczenie na ocen projektowego.
Pracownia aplikac - . €
wnia aplikacji K11 _U06 - Metoda projektu - Przygotowanie Realizacja wybranego tematu -
graficznych zespotowego : .
KII U12 - dvskusia projektu zespotowego zaawansowanego projektu graficznego, z
KII Ul6 YIS wykorzystaniem wybranych narze¢dzi

graficznych potaczone z tworzeniem
odpowiedniej dokumentacji.
Prezentacja projektow.




- Wyktad

Przeglad sprz¢tu oraz materialow w druku 3-
wymiarowym. Przeglad narze¢dzi
komputerowych do modelowania oraz druku

informacyjny i i K?!OkWI.um 3D
. KI1I_W10 konwersatoryjny Zafczenowe : .
Modelowanie graficzne e i Obserwacja i ocena Przygotowanie prostych modeli do druku 3D.
KII U12 Cwiczenia . . . .
oraz druk 3D K II_U 16 Jaboratoryjne postaw studentow Stosowanie modyfikatorow w modelowaniu
- demonstracja’ podczas rozwigzywania 3D. Format litograficzny oraz podstawy g-
dyskusja. problemow kodéw
Przeglad zaawansowanych technik oraz
materiatow do druku 3D
Monitorowanie i testowanie poziomu
bezpieczenstwa srodowiska.
K11 W06 Kolokwium Typowe nams.zenia be.zpi.ec.zeﬁstwa .
K II_W 08 Cwiczenia zaliczeniowe Problemy uwierzytelniania i kontroli dostgpu.
Bezpieczenstwo systemow K II_W 09 laboratoryjne, Obserwacja i ocena Monitorowanie zabezpieczen, przyngty i
operacyjnych K II_U 01 demonstracja, postaw studentow, putapki, kamuflaz, detekcja intruzow
- dyskusja. Sprawdzanie i (IDS/IPS). Narzedzia analizy zabezpieczen.
KIL U ocenianie zadan ; - : ;
Bezpieczenstwo systemoéw operacyjnych w
kontekscie wirtualizacji i chmur. Hardening
wybranych systemow operacyjnych
Wyklad Egzamin pisemny V;/lprowadzeme do wirtualizacji i modelu
K1l W06 informacyjny i Kolokwium Chmurowego. ) L
Wirtualizacja i cloud K1 W09 konwersatoryjny zaliczeniowe Wybrane platformy wirtualizacji
computing K11 U3 Cwiczenia Obserwacja i ocena Modele przetwarzania w chmurze
KII_UIS 1ab0rat0ryjr.16, postaw studeqtéw _ Cykl zycia ustug. Zapewnienie ciaglej pracy.
— demon§trac1a, podcrza.s rozwigzywania || Gwarantowanie poziomu ustug (SLA).
dyskusja. zadafi i probleméw Standard ITIL w zarzadzaniu ustlugami.
Kryptografia i KI1I_Wo01 Wyktad Kolokwium Kryptografia - szyfrowanie i historia
bezpieczenstwo danych KI1I W06 informacyjny i zaliczeniowe Algorytmy symetryczne.




K11 W09 konwersatoryjny - Obserwacja i ocena Podstawowe techniki szyfrowania

KI1I W12 Cwiczenia. postaw studeqtéw _ Algorytmy asymetryczne - RSA

KI1I_U06 laboratoryjne, podc’za.s rozwigzywania | Algorytmy symetryczne. Funkcje haszujace.

K1I U13 Eilersrll((:lr?;raq 3 zadafi i probleméw Algorytmy asymetryczne —RSA. Podpisy

K1I_KO01 YSRUSJa- cyfrowe. Liczby pseudolosowe. Podpisy
cyfrowe
Uwierzytelnianie. Administracja kluczami.
Konfiguracja rejestrowania zdarzen dla

K1I W06 Wyklad . Wy?bran.ycth systemow op.eracyjnych o

- inf S - Kolokwium Dzienniki systemowe. Diagnostyka sieci
KI1I W08 informacyjny i T .
Diagnostyka i - konwersatoryjny zaliczeniowe komputerowych.

. . ) K1I_W09 P - Obserwacja i ocena . C o
monitorowanie systemow KiI W12 Cwiczenia postaw studentéw Monitorowanie i diagnostyka stanu sieci.
informatycznych K II_U 07 habOfatOtI'YJI_le, podczas rozwiazywania Kopie zapasowe 1 przywrac.ame. Sktadowanie

K II_U 1 denllcons racja, zadai i problemow danych. Zarzadzanie ryzykiem. Testy
- yskusja. penetracyjne
Audyt systemow informatycznych
Sieci komputerowe a bezpieczenstwo
wspotczesnych systemow IT
Wyktad Bezpieczenstwo urzadzen sieciowych
K1I W06 informacyjny _i - Ko!okwi.um Protokot STP. Routing dynamiczny
oL . . konwersatoryjny zaliczeniowe Firewall, listy kontroli dostepu
Zagrozenia i ochrona sieci K1I_W09 Seminarium - Obserwacja i ocena . , ,
) Bezpieczenstwo wybranych protokotow
komputerowych K1I_U09 metoda postaw studentow o h
K11 U11 problemowa; podczas rozwigzywania SICC.IOWYC o o
- burza mézgow; probleméw Projektowanie niezawodnych sieci
dyskusja. komputerowych. Monitorowanie i diagnostyka
sieci komputerowych
Sieci VPN
Zaawansowane metody KI1I_Wo04 Wyktad - Egzamin pisemny Poréownanie technologii projektowych
programowania KII W10 informacyjny i - Kolokwium zasady SOLID, dobre praktyki




KI1I U08 konwersatoryjny zaliczeniowe programistyczne, refaktoryzacja kodu
K11 U10 Cwiczenia Obserwacja i ocena wykorzystanie polimorfizmu
KII_U12 laboratoryjne, postaw studentow wdrazanie idei czystego kodu
KII Ul6 demonstracja, podczas rozwigzywania rooramowanic ckstremalne
- dyskusja. zadan i problemow Prog ) )
wzorce projektowe: kreacyjne, strukturalne,
operacyjne antywzorce projektowe praca w
zespole programistycznym
K11 W04 Wyklad o Kolokwium Wprowadzenie do programowania urzadzen
KII W08 informacyjny 1 zaliczeniowe mobilnych. Komponenty aplikacji mobilne;.
Programowanie urzadzen K1I_ W10 konwersatoryjny Obserwacija i ocena Projektowanie interfejsu aplikacji mobilne;.
mobilnych K11 U08 ﬁg(;:;f;ll};ne postaw studeqtéw . Zewngtrzne aktywnosci i konsumpcja API
KII U12 demonstracj a: podczas rozwigzywania Integracja z baza danych. Praca nad aplikacja
KI1I_Ul6 dyskusija. problemow mobilng. Publikowanie aplikacji mobilnych.
Manifest i zasady Agile Lean software
KI1I W03 Wyklad . development SCRUM i empiryczna kontrola
K1I_ W10 informacyjny i Kolokwium procesu. Kierowanie pracg zespotowa. Role w
Wprowadzenie do K11 W15 konwersatoryjny éaglczemoyvg zespole programistycznym. Uczestnictwo w
zarzadzania projektami K11 _U01 Cwiczenia serwaqz 1ocena pracy zespotowej. Podstawy komunikacji.
deweloperskimi KI11_U03 laboratoryjne, pgztélz\zsszzi?itozwwania Tworzenie specyfikacji projektu. Zarzgdzanie
K1I_U06 demonstracja, grobleméw i projektem
KII U13 dyskusja. Estymowanie projektow programistycznych.
Praca z Product Ownerem i Scrum Masterem
Wyktad Doktadnos¢. Typy: zmiennopozycyjny,
informacyjny _i Kolokwium catkowity. Rozwiazywanie uktadow réwnan
K11 Wol lé?:v:riiory]ny zaliczeniowe liniowych. Rozktady LU i Cholesky’ego.
Metody numeryczne KII_UO 6 . ]gefnonstracja Obserwacja i ocena Metoda eliminacji Gaussa. Metody

e Cwiczenia
praktyczne

e dvskusia

postaw studentow
podczas ¢wiczen

rozwigzywania rownan nieliniowych.
Interpolacja.
Aproksymacja. Metody catkowania i




rézniczkowania numerycznego.
Optymalizacja funkcji jednej zmiennej i
wielu zmiennych.

K11l W04 .. . Technologie webowe: HTML, CSS,
- Egzamin pisemny i } i
K11 W06 Wyktad ustny JavaScript. wykorzystanie wzorca MVC.
Projektowanie i K1I_W10 informacyjny i Kolokwium Uwierzytelnianie, obstuga HTTP
programowanie systemow K11 _U01 konwersatoryjny zaliczeniowe internetowe bazy danych, mapowanie
internetowych I KI11_U03 Projekt: Obserwacja i ocena relacyjno-obiektowe, projektowanie i
KI1I_U08 metoda projektu; postaw studentow, konsumpcja API, responsywne aplikacje
KII U13 Ocena projektu internetowe.
K11 wWo04 o . Konteneryzacja srodowiska
- Egzamin pisemny i i . . )
K11 W06 Wyktad ustny programistycznego; testy ]edn(.)stkowe 1
Projektowanie i K1I_W10 informacyjny i Kolokwium funkcjonalne; zarzadzanie projektem
programowanie systemow KI1I_U01 konwersatoryjny zaliczeniowe programistycznym,; reaktywne aplikacje
internetowych I1 K11 U03 Projekt: Obserwacja i ocena frontendowe; tworzenie REST API
KI1I_U08 metoda projektu; postaw studentow, architektura sterowana zdarzeniami
KII U13 Ocena projektu inne wzorce architektoniczne
Projektowanie programow z graficznym
interfejsem uzytkownika
K11 W10 Wyklad o Ko?okw1.um Wzorzec Model-Widok-Kontroler.
Projektowanie interfejsow - informacyjny i zaliczeniowe Tworzenie whasnej aplikacji.
KI1I_U12 konwersatoryjny Obserwacja i ocena A
graficznych . ) Problematyka UX. Omawianie i ocena prac.
Projekt: postaw studentow, L )
metoda projektu; Ocena projektu Umowienie wybranych narzedzi.
Dyskusja na temat przyktadow dobrych i
ztych praktyk.
Zagadnienia KII W13 Wyklad Kolokwium Bezpieczenstwo teleinformatyczne.
organizacyjne i prawne K11 W14 informacyjny i zaliczeniowe Dostep do informacji publiczne;j.
ochrony informacji K1I U17 konwersatoryjny Obserwacja i ocena Prawne podstawy ochrony informacji




KI1I K02 - Projekt: postaw studentow, niejawnych. Procedury ochrony informacji.
KI1I_KO05 - metoda projektu; - Ocena projektu Przestgpstwa przeciwko ochronie informacji.
Zasady i instrumenty ochrony danych
osobowych

Praktyki zawodowe — wymiar, forma i zasady odbywania:

Wymiar praktyk:

750 godzin

Forma odbywania
praktyk:

Praktyczne wykonywanie czynnosci zleconych przez opiekuna zaktadowego. Forma indywidualna, grupowa, zespotowa.

Zasady odbywania
praktyk:

Przebieg praktyki jest odnotowany w karcie przebiegu praktyk.

Przed rozpoczgciem praktyki student powinien zglosi¢ si¢ do dyrekcji zakltadu w celu ustalenia zasad i przebiegu praktyki. Praktyke student

odbywa pod opieka wyznaczonego pracownika.

Nieobecnosci studenta na praktyce, spowodowane chorobg s3 usprawiedliwiane przez opiekuna praktyk na podstawie zwolnienia lekarskiego.

O zaistniatej sytuacji musi zosta¢ poinformowany takze pracownik sekcji ds. praktyk zawodowych w PWSZ im. Witelona w Legnicy, ktéremu

student zobowigzany jest przedstawi¢ zwolnienie lekarskie. Niecobecno$¢ studenta na praktyce wywolana choroba nie moze wplywaé

negatywnie na jako$¢ odbywanych praktyk, tj. na poziom realizacji celow praktyk i efektow ksztalcenia. Wszystkie nieobecnos$ci musza
zosta¢ odpracowane.

W pozostatych niewyszczegolnionych przypadkach zastosowanie maja regulaminy i zarzadzenia obowigzujace w PWSZ im. Witelona w

Legnicy.

Kryteria zaliczenia praktyk:

1) zakladowy opiekun praktyk: obserwacja i ocena pracy studenta; nastgpnie zaliczenie na ocen¢ Karty przebiegu praktyki, ktéra zawiera
oceny poszczegdlnych efektow uczenia sig;

2) opiekun praktyk w uczelni: analiza zgodnoS$ci celow praktyki, zatozonych efektow uczenia si¢ i wykonywanych czynno$ci, na podstawie
ztozonego przez studenta dziennika praktyki zawodowej i karty przebiegu praktyki zawodowej. Uzupelienie powyzszej analizy moze
uwzglednia¢ rozmowg ze studentem, zaktadowym opiekunem praktyk, wyniki przeprowadzonej wizytacji realizacji praktyk zawodowych
i inne formy uznane za niezbgdne przez opiekuna praktyki.

Opiekun praktyk przedstawia powyzsze sposoby weryfikowania i oceniania studentom na spotkaniu informacyjnym.




WARUNKI REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW



Nazwa kierunku studiow:

Informatyka

Poziom studiow:

Studia pierwszego stopnia

Profil studiow:

Praktyczny

Wskazniki dotyczace programu studiow

Nazwa wskaznika

Liczba punktow
ECTS/Liczba godzin

Liczba semestrow ipunktow ECTS konieczna do ukonczenia studiow na
ocenianym kierunku na danym poziomie

7/210

s. stacjonarne:

Laczna liczba godzin zaj¢é: zaleznie od specjalnosci — studia stacjonarne 2340%*/2400%*/241 5***

Laczna liczba godzin zaj¢é: zaleznie od specjalnosci — studia niestacjonarne s. niestacjonarne:
1212%/1307**/1282%***

Laczna liczba punktow ECTS, jaka student musiuzyska¢ w ramach zajeé

prowadzonych z bezposrednim udzialem nauczycieli akademickich Iub innych 106

0s0b prowadzacych zajgcia

Laczna liczba punktow ECTS przyporzadkowana zajeciom ksztattujacym 110

umiejetnosci praktyczne

Laczna liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢c w ramach zaj¢¢ z

dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych-w przypadku kierunkow 12

studiow przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych niz

odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki spoteczne

Laczna liczba punktow ECTS przyporzadkowana zajeciom do wyboru 112

Laczna liczba punktow ECTS przyporzadkowana praktykom zawodowym 30

Wymiar praktyk zawodowych 750 godz.

W przypadku stacjonarnych studiow pierwszego stopnia i jednolitych studiow 60

magisterskich liczba godzin zaje¢¢ z wychowania fizycznego




Razem:
- studia stacjonarne: 3090%*, 3150%*, 3165%***
- studia niestacjonarne: 1962%*, 2057*%*, 2(32%**

*Specjalno$¢: Bezpieczenstwo systemow informatycznych (BSI)
** Specjalnosé: Grafika komputerowa (GK)
*** Specjalno$é: Programowanie aplikacji mobilnych i internetowych (PAMI)

Zajecia lub grupy zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne

Nazwa zaj¢c/grupy zajeé Forma/formy zajeé Laczna liczna godzin
zajec Liczba
stacjonarne/niestacjonarn | punktéw ECTS
e

Podstawy elektroniki Wyktad 30/ 18 3
i miernictwa Laboratorium 15/12

Wyktad 30/ 18 5
Podstawy programowania I Laboratorium 30/18

Wyktad 30/ 18 4
Podstawy programowania I1 Laboratorium 30/18

Wyktad 30/ 18 4
Algorytmy i struktury danych Laboratorium 30/12
Projektowanie Wyktad 45/ 24 7
i programowanie obicktowe Laboratorium 45/24

Wyktad 60/ 36 2
Sieci komputerowe Laboratorium 60/24

Wyktad 30/ 18 5
Bazy danych Laboratorium 30/12

Wyktad 30/ 18 )
Systemy operacyjne Laboratorium 30/12
Projektowanie i wdrazanie Wyktad 30/ 18 3
systemow informatycznych Seminarium 30/18
Techniki mikroprocesorowe Wyktad 30/ 12 )
i systemy wbudowane Laboratorium 30/12




Wyktad 30/ 12
Bezpieczefistwo  systemow Projekt 15/12 5
informatycznych Seminarium 30/12
Wyktad 30/ 12
Laboratorium 30/12 5
Metody sztucznej inteligencji Seminarium 30/12
Przedmioty wybieralne Wyktad 90/ 36 1
Seminarium 90/36
Przedmioty Specjalnosciowe Wyktad 180/96
BSI** Seminarium 105/66
Laboratorium 135/66
Przedmioty Specjalnosciowe Wyktad 165/117
GK*** Seminarium 75/60 46
Laboratorium 225/126
Przedmioty Specjalnosciowe Wyktad 225/136
PAMI**** Seminarium 105/72
Laboratorium 180/74
Razem* 1440/732**
1485/807*** 110
1530/786%****
*Bez praktyk i pracy dyplomowe;j.
**Specjalno$¢: Bezpieczenstwo systemow informatycznych (BSI)
*** Specjalno$¢: Grafika komputerowa (GK)
**** Specjalno$é: Programowanie aplikacji mobilnych i internetowych (PAMI)
Zajecia lub grupy zaje¢ - kompetencji inzynierskich / do wykonywania zawodu nauczyciela
Nazwa zaj¢é/grupy zajec Forma/formy zaj¢é Laczna liczna godzin
zajec Liczba
stacjonarne/niestacjonarn | punktéw ECTS
e
Matematyka dyskretna Wyktad 30/ 24 4
Cwiczenia 30/24




Podstawy teorii informacji Wyktad 30/ 12 )
Podstawy elektroniki Wyktad 30/ 18 3
i miernictwa Laboratorium 15/12

Wyktad 30/ 18 5
Podstawy programowania | Laboratorium 30/18

Wyktad 30/ 18 4
Podstawy programowania I1 Laboratorium 30/18

Wyktad 30/ 18 4
Algorytmy i struktury danych Laboratorium 30/12
Projektowanie Wyktad 45/ 24 7
i programowanie obiecktowe Laboratorium 45/24

Wyktad 60/ 36 2
Sieci komputerowe Laboratorium 60/24

Wyktad 30/ 18 5
Bazy danych Laboratorium 30/12

Wyktad 30/ 18 )
Systemy operacyjne Laboratorium 30/12
Projektowanie 1 wdrazanie Wyktad 30/ 18 3
systemow informatycznych Seminarium 30/18
Techniki mikroprocesorowe Wyktad 30/ 12 )
i systemy wbudowane Laboratorium 30/12

Wyktad 30/ 12
Bezpieczefistwo  systemow Projekt 15/12 5
informatycznych Seminarium 30/12

Wyktad 30/ 12

Projekt 30/12 5
Metody sztucznej inteligencji Seminarium 30/12
Przedmioty wybieralne Wyktad 90/ 36 1

Seminarium 90/36
Przedmioty Specjalnosciowe Wyktad 180/96
BSI** Seminarium 105/66 46

Laboratorium 135/66




Przedmioty Specjalnosciowe Wyktad 165/117
GK*** Seminarium 75/60
Laboratorium 225/126
Przedmioty Specjalnosciowe Wyktad 225/136
PAMI**** Seminarium 105/72
Laboratorium 180/74
Razem* 1530/786**
1575/861%*** 116
1620/840%***

*Bez praktyk i pracy dyplomowej.

**Specjalno$¢: Bezpieczenstwo systemow informatycznych (BSI)

*** Specjalnosé: Grafika komputerowa (GK)

**** Specjalno$é: Programowanie aplikacji mobilnych i internetowych (PAMI)

Informacja o programach studiéw/zajeciach lub grupach zaje¢¢ prowadzonych w jezykach obcych
- zgodnie z oferta zajg¢ dostgpna dla studentow zagranicznych oraz zaj¢cia w jezyku obcym ujete w planie studiow

Zgodnos¢ programu studiéow z misja i strategia Uczelni oraz potrzebami spoleczno — gospodarczymi i losami zawodowymi absolwentow

Okreslona w strategii: ,,Misja Panstwowej Wyzszej Szkoly Zawodowej im. Witelona w Legnicy jest
przekazanie i wzbogacenie wiedzy w zakresie realizowanych kierunkowi specjalnosci, ksztalcenie zawodowe,
akademickie i ustawiczne wysoko kwalifikowanych, przedsigbiorczych kadr, zdolnych sprosta¢ wyzwaniom
gospodarczym i spotecznym zarowno w skali regionu jak tez kraju”. W strategii uczelni za cele strategiczne
w obszarze ksztalcenia wskazuje si¢ ,realizacj¢ nowoczesnego systemu ksztalcenia” oraz zapewnienie
wysokiej jakosci ksztalcenia i ciagla jej ewaluacj¢. Program ksztatcenia na kierunku Informatyka jest zgodny
z misja Uczelni, strategia Uczelni, a takze koncepcja Uczelni nowoczesnej - opierajacej si¢ na
niekonwencjonalnych modelach dydaktycznych; otwartej i elastycznej - wdrazajacej innowacje i
wprowadzajacej zmiany w realizacji procesu dydaktycznego; a takze srodowiskowej - starajacej si¢ zaspokoic
potrzeby najblizszego srodowiska w réznych ptaszczyznach zycia spoteczno-gospodarczego.

Program studiéow kierunku Informatyka jest w pelni zgodny z misja istrategia Uczelni. Zapewnia
absolwentom zdobycie poglebione;j wiedzy i umiejetnosci praktycznych odpowiadajacych
zakresowi przedmiotowemu kierunku. Istotne znaczenie dla uzyskania poglgbionych umiej¢tnosci maja
praktyki odbywane przez studentow w przedsigbiorstwach. Program studiow na omawianym kierunku jest
roOwniez oceniany pozytywnie przez instytucje otoczenia gospodarczego Uczelni oraz zapewnia absolwentom
uzyskanie wiedzy i umiej¢tnosci




w znacznym stopniu utatwiajacym podjgcie zatrudnienia w szeroko rozumianej branzy IT.




