Wspoétpraca mikroprocesora z urzgdzeniami zewnetrznymi
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Schemat blokowy uktadu wejscia/wyjscia

Komunikacja pomiedzy procesorem a uktadem wejscia/wyjscia odbywa sie za
posrednictwem portdw. Port jest to rejestr posiadajgcy swoéj adres w przestrzeni adresowej
procesora i do ktorego procesor moze wysyta¢ dane/rozkazy oraz z ktérego moze
odczytywac dane/statusy.

Porty mogg posiada¢ wspdlng przestrzen adresowg z pamiecig operacyjng i wtedy wszystkie
rozkazy dotyczgce pamieci oraz tryby adresowania mogg by¢ stosowane dla portéw. Innym
rozwigzaniem jest oddzielne adresowanie pamieci i portéw wejscia/wyjscia co upraszcza
dekodowanie adresow lecz wymaga stosowania innych rozkazéw. W mikroprocesorze 8086
do obstugi portéw korzysta sie z rozkazéw out oraz in. Stosuje sie przy tym adresowanie
bezposrednie (0-255) lub posrednie z wykorzystaniem rejestru DX (adresy 16-bitowe).

out adres, AX lub out DX, AX dla danych 16-bitowych

out adres, AL lub out DX, AL dla danych 8-bitowych
oraz

in AX, adres lub in AX, DX dla danych 16-bitowych

in AL, adres lub in AL, DX dla danych 8-bitowych



Zadania

Symulator udostepnia siedem urzgdzen wirtualnych obstugiwanych z wykorzystaniem
portéw.

1. Zapoznac sie z dziataniem prostego urzgdzenia wejscia wyjscia.
Wykorzysta¢ wyswietlacz LED w programie, ktéry wczytuje z klawiatury dwie liczby
dziesietne oraz znak operacji, a wynik wyswietla na wyswietlaczu.
3. Zapoznac sie z uktadem regulacji temperatury. Zaprogramowac:
a) mozliwos¢ recznego wtgczania/wytgczania palnika poleceniami z klawiatury
b) mozliwos¢ automatycznego utrzymywania temperatury w zadanym przedziale
4. Zapoznac sie z dziataniem ukfadu regulacji Swiatet na skrzyzowaniu. Zaprogramowa¢é
mozliwos¢ przejscia z trybu dziennego na nocny (Swiecg migajace Swiatta zétte).
5. Zapoznac sie z uktadem sterowania robotem. Opracowac uktad sterowania robotem:
a. automatyczne, wedtug zaplanowanej trasy,
b. recznie, korzystajgc z klawiatury komputera.



