Operacje na stosie

Stos jest obszarem pamieci o dostepie LIFO (Last Input — First Output). Adresowany jest
niejawnie przez rejestr segmentowy SS oraz wskaznik wierzchotka stosu SP. Uzywany jest do
przechowywania stanu procesora podczas wykonywania procedury i obstugi przerwan oraz
do przekazywania parametréw do procedury.

Pamiec operacyjna

<00000

$5:0000—>
segment stosu

SS:SP—

<« FFFFF

Na stosie mozna ztozy¢ dane oraz z niego pobrac.
PUSH src - instrukcja sktadowania na stosie dziata nastepujaco

e odejmuje 2 od zawartosci rejestru SP
e zapisuje zawartos¢ src na stosie pod adresem SS:SP.

POP dst - instrukcja pobierania ze stosu dziata nastepujgco

e pobiera ze stosu warto$é spod adresu SS:SP i zapisuje do dst.
e dodaje 2 do rejestru SP.

src oraz dst mogg okreslac rejestr 16-bitowy lub komdrke pamieci (na stosie umieszczane sg
wartosci 16-bitowe).

Dla programoéw typu program.com rejestr segmentowy stosu SS ustawiany jest na takg sama
wartos¢ jak rejestr segmentu kodu CS zas zawarto$é SP przyjmuje wartos¢ OFFFEh. Pod
adresem SS: OFFFEh przechowywany jest adres powrotu z programu po instrukgcji ret.

Mozna obserwowaé zawartos$¢ stosu oraz zachowanie wskaznika stosu naciskajgc przycisk
[Stack] w oknie emulatora. Pozycja wierzchotka stosu wskazywana jest przez symbol <.



Przykiady

zawartosc¢ stosu

34
12
dane

zawartosc¢ stosu

78
56
34
12
dane

ORG 100h
SS:SP—

MOV AX, 1234h po operacji
PUSH AX ; Zapisanie zawartosci AX na stosie SS:SP—>
MOV AX, 5678h ; zmiana zawartosci AX przed operacja
POP AX ; odtworzenie oryginalnej zawartosci AX

RET

END

ORG 100h SS:SP—>
MOV AX, 1234h ; zapisanie wartosci 1234h do AX. pooperad
MOV BX, 5678h ; zapisanie wartosci 5678h do BX
PUSH AX ; Zapisanie zawartosci AX na stosie
PUSH BX ; Zapisanie zawartosci BX na stosie SS:SP—>
POP AX ; zapisanie do AX oryginalnej zawartosci BX  przed operacja
POP BX ; zapisanie do BX oryginalnej zawartosci AX — zamiana miejscami

RET

END




Procedury

Procedura jest fragmentem kodu wywotywanego z program w celu realizacji okreslonego
zadania. Zastosowanie procedur sprawia, ze program uzyskuje okreslong strukture i jest
tatwiejszy do zrozumienia. Wykorzystanie procedur umozliwia powtdrne uzycie kodu
(wielokrotne wykorzystanie procedur w réznych programach). Uzycie procedur zmniejsza
wielko$¢ pamieci zajmowanej przez program.

Po zakonczeniu procedury program z reguty wraca do miejsca wywotania (nastepnej
instrukcji). W tym celu przechowuje sie na stosie adres powrotu ($lad).

Sktadnia procedury jest nastepujgca:

name PROC
; kod procedury ...

RET
name ENDP

name — nazwa procedury.
Instrukcja RET konczy wykonanie procedury i nakazuje powrdt do program wywotujgcego.

PROC oraz ENDP sg dyrektywami kompilatora i nie generujg zadnego kodu. Kompilator po
prostu zapamietuje adres procedury.

Instrukcja CALL stuzy do wywotania procedury.
CALL name
Oto przyktad zdefiniowania i uzycia procedury:

ORG 100h
MOV AX, 1

CALL m1l

MOV AX, 2

CALL m1l
RET ; powrot do system operacyjnego.

ml PROC
ADD AX,5
RET ; powrdt do program wywotujgcego.
m1l ENDP
END



Istniejg rézne sposoby przekazywania parametrow i wyniku dziatania pomiedzy
programem wywotujgcym a funkcje. Najprostszym jest przekazywanie przez rejestry.

Przyktad:

W nastepujacym przyktadzie procedura otrzymuje dwa parametry przez rejestry AL oraz BL,
mnozy je i wynik zwraca przez rejestr AX:

ORG 100h
MOV AH, 0
MOV AL 1
MOV BL, 2

CALL m2
CALL m2
CALL m2
CALL m2

RET ; powrét do system operacyjnego.

m2 PROC

MUL BL ; AX=AL * BL.

RET ; powrét do program wywotujgcego.
m2 ENDP

END

W powyzszym przyktadzie obliczona jest warto$¢ 2 do potegi 4.



Przyktad:
W nastepnym przyktadzie uzywana jest procedura do wyswietlenia komunikatu Hello World:

ORG 100h
LEA SI, komunikat ; pobranie adresu zmiennej komunikat do SI.

CALL drukuj

RET ; powrot do systemu operacyjnego.

; procedura wyswietla napis zakoriczony zerem (znacznik konca)
; adres tancucha znakdéw przekazywany jest przez rejestr Sl:
drukuj PROC

next_char:
CMP b.[SI], 0 ;sprawdzenie czy osiggnieto znacznik korica (0)
JE stop ; jesli tak to koniec procedury

MOV AL, [SI] ; pobranie nastepnego kodu ASCII .

MOV AH, OEh ; funkcja systemowa
INT 10h ; wyswietla znak zapisany w AL.

INC SI
JMP next_char ; przejscie do nastepnego znaku.

stop:
RET ; powrdt do program wywotujgcego.
drukuj ENDP

komunikat DB 'Hello World!', 0 ; tablica znakow zakoriczona znacznikiem konca (0).

END

Prefiks "b." przed [SI] oznacza, ze pordwnujemy bajty; poréwnujgc wartosci 16-bitowe
uzywamy prefiksu "w." . Jesli poréwnywana jest zawarto$¢ rejestru — prefiksy te nie sg
potrzebne, gdyz kompilator zna rozmiary rejestrow.



Przyktad definicji i uzycia procedury:

outhex PROC

;specyfikacja funkciji

; wejscie: BH zawiera baijt

; Wyjscie: pisz szesnastkowg wartosc¢ bajtu

;zapamietanie stanu procesora (rejestrow wykorzystywanych przez funkcje)
push AX

push BX

push CX

push DX

;operacje realizowane przez funkcje

mov DL, BH

mov CL, 4

shr DL, CL ;analiza 4 bitdw mniej znaczacych
mov CX, 2 ; petla2razy
AGAIN:

cmp DL, 9

ja BIG

add DL, 30h

jmp PRINT

BIG: add DL, 37h
PRINT: mov AH, 2

int 21h ; wyswietlenie znaku
mov DL, BH

and DL, OFh ; wyzeruj starsze 4 bity
loop AGAIN

;odtworzenie stanu procesora (w odwrotnej kolejnosci!!!)
pop DX

pop CX

pop BX

pop AX

;powrdt do program wywotujgcego

ret
outhex ENDP

Uzycie procedury

mov BH, zmienna  ; podaj argument dla OUTHEX

call outhex



Przyktad procedury komunikujacej sie z programem gtéwnym za posrednictwem stosu:

N EQU 4

org 100h

; sumowanie kilku liczb przekazywanych przez stos
push a

push b

push ¢

push d

push N ; liczba sumowanych elementéw
call suma

add SP,10 ; przesuniecie wskaZznika stosu o obszar zajety przez parametry

ret
suma PROC

mov BP, SP ; ustawienie rejestru bazowego dla dostepu do parametréw

push CX

mov CX, [BP+2]

mov AX, 0

mov S|, 4

ets: add AX, [BP+Sl]

add SI, 2

loop ets

pop CX

ret ; Wynik zwracany przez AX
suma ENDP

a dw 3
b dw 2
c dw 7
d dw 4
end

Narysowac obraz stosu w momencie wywotania procedury i przesledzi¢ operacje na stosie
podczas pracy programu.



WyKkorzystanie stosu do komunikacji z procedura.
;Program procSuma.asm

org 100h

mov AH, 09H ;wyswietlenie komunikatu ,,Podaj dwie liczby jednocyfrowe”
lea DX, komunikat

int 21H ;dos interrupt

;wezytywanie warto$ci z klawiatury

mov AH, OAH ;buforowane wejscie z klawiatury

lea DX, listaPar

int 21H

;pobierz dwie liczby catkowite 1 przekaz na stos

mov AL, poleOper ;pobierz 1 znak z poleOper

mov AH, 00H

push AX ; 1 argument na stos

mov BL, poleOper +1 ; pobierz 2 znak z poleOper

mov BH, 00H

push BX ; 2 argument na stos

call oblicz ;odlozenie adresu powrotu na stosie i przejscie do procedury

;miejsce powrotu po wykonaniu procedury

;zapisanie sumy do zmiennej wynik

mov wynik+8, AH

mov vyynlkfr9, AF BP = SP BP
;wyswietlenie wyniku

mov AH, 09H ;wys$wietlenie napisu P
lea DX, wynik BX
int 21H A%
ret ;---- Wykorzystanie stosu w programie 2>2>-2>-> -
oblicz PROC S —

push BP ;wykorzystany bedzie rejestr BP

mov BP, SP ;BP wskazuje na wierzchotek stosu

mov AX, [BP+4] ;pobranie pierwszego operandu

add AX, [BP+6] ;dodanie drugiego argumentu do AX

aaa ;korekcja dziesigtna dla kodow ASCII

or AX, 3030H ;zamiana na kod ASCIl  wynik zwracany przez AX

pop BP ;odtworzenie BP

ret 4 ;pobranie IP z dodaniem 4 do SP tak by wskazywal poczatkowa lokalizacje

oblicz ENDP

listaPar LABEL BYTE

maxNapis DB 5

liczbazn DB ?

poleOper DB 5 DUP(?)

komunikat DB ODH, OAH, ”Podaj dwie liczby jednocyfrowe: $”
wynik DB 0DH, 0AH, ”Suma = $”

END



Przeznaczenie i dziatanie BIOSu

BIOS (ang. Basic Input/Output System — podstawowy system wejscia-wyjscia) — zapisany
W pamigci statej, zestaw podstawowych procedur posredniczacych pomigdzy systemem
operacyjnym, a sprzgtem. Posiada on wlasng pamie¢ konfiguracji, w ktorej znajduja si¢
informacje dotyczace daty, czasu oraz danych na temat wszystkich urzadzen zainstalowanych
w komputerze. Jest to program zapisany w pami¢ci ROM ptyty gtéwnej oraz innych kart
rozszerzen takich jak np.karta graficzna. BIOS sktada si¢ przede wszystkim
z wykonywalnego kodu zapisanego w ko$ci pamieci umieszczonej na plycie glownej.
Program BIOSu wykonuje si¢ przy kazdym uruchomieniu lub zrestartowaniu komputera
i dlatego pamie¢ ta nie moze si¢ zerowa¢ po odcieciu zasilania. Z tego powodu nosnikiem,
na ktorym zapisujemy ten kod, sg kosci pamieci typu FLASH ROM (aktualnie EEPROM -
Electrically Erasable Programmable Read-Only Memory), a kiedy$ byly to po prostu kosci
ROM. Oprécz kodu, czescig BIOSu jest rowniez CMOS (Complementary Metal Oxide
Semiconductor). CMOS jest niewielkim fragmentem pamigci, w ktorym s3 zapisane
ustawienia BIOSu i programu SETUP. Kiedy wytaczone jest zasilanie, pami¢¢ ta jest
podtrzymywana za pomoca bateryjki umieszczonej na plycie gtownej. Podstawowym
zadaniem BIOSu jest zatladowanie systemu operacyjnego ,,wyzszego rzedu® (np. DOS,
Windows, Linux) i przekazanie mu informacji o zainstalowanym w komputerze sprzecie.

Pamiec
EXTENDED
Pamigé wysoka - HMA 64 kB 1MB -~
FFFFF BIOS .
i Pamiec
Pamiec ramka stron LIM-EMg EXPANDED
gérna - UMA / VIDEO ROM [
/‘ _—_—___——
Bloki pamigci gérnej - UMB BIOS na kartach
Aoooo | VIDEO RAM 640 kB
TSR
Obszar dostepny " .
Pamieé dla programéw Mapa pam1¢C1 komputera IBM

PC z systemem DOS

konwencjonalna
J Pliki systemowe

fi 0S itd.
00SFF bufory DOS i

Obszar roboczy
DOS

Obszar roboczy
BIOS

Tablica wektoréw
przerwan

00500

00400

L_ 00000




BIOS wykonuje szereg roznych zadan.

- przeprowadzanie po wiaczeniu komputera testéw systemu (tzw. test POST - Power On
Self Test) - sprawdzenie poprawnosci funkcjonowania podstawowych urzadzen systemu
i danych zapisanych w CMOSie.

Po restarcie systemu, niezaleznie od jego przyczyny, procesor rozpoczyna wykonywanie
instrukcji od adresu pamieci FFFF:0000h. Pod adresem tym znajduje sie kod instrukcji skoku
do procedury POST.
Jej zadaniem jest przetestowanie oraz inicjalizacja podstawowych uktaddw ptyty giéwne;.
Kolejno testowane s3a:

® procesor

e zawartos¢ pamieci ROM (poprawnos$é odczytu)

e pamie¢ RAM

e testowanie i inicjowanie uktadéw programowalnych ptyty gtéwnej
e inicjowane sg struktury systemowe — tablica wektorédw przerwan

e testowane sg standardowe urzadzenia peryferyjne — klawiatura, stacje dyskow,
karta grafiki

e ostatnim etapem jest sprawdzenie obecnosci BIOS—u na kartach

- zatadowanie BIOSOw urzadzen - zanim BIOS wykona swdj kod, uruchamia znalezione BIOSy
innych urzadzen zainstalowanych w komputerze.

- zabezpieczenie komputera - wiekszos¢ BIOSéw ma mozliwos$¢ zabezpieczenia dostepu do
obszaru MBR (Master Boot Record) dyskow twardych, zeby nie dostat tam sie wirus. Mozna
tez zabezpieczy¢ dostep do komputera za pomocg hasta, o ktére system pyta sie po
uruchomieniu komputera.

- programowanie uktadow programowalnych - zainicjowanie niektérych (sprzetowych)
komponentéw systemu i umozliwienie im dalszej pracy. Takim komponentem jest np.
sterownik DMA.

- przydziat zasobow systemowych (funkcja dostepna na ptytach z technologia PCI
(Peripheral Component Interconnect) i PNP (Plug&Play)) - BIOS przydziela zasoby, takie, jak
adresy 1/0 (Input/Output), numery przerwan IRQ (Interrupt Request Line) i kanaty DMA
(Direct Memory Access), zainstalowanym urzgdzeniom.

- umozliwienie uzytkownikowi konfiguracji sprzetu - uzytkownik komputera ma mozliwos¢
podczas uruchamiania komputera wejs¢ do programu SETUP i zmienié niektdére ustawienia
sprzetu.

- zatladowanie systemu operacyjnego - tzw. IPL (Initial Program Load).
- zarzadzanie energig (power management) - po pewnym okresie nieaktywnosci, BIOS

wyfacza niektére komponenty systemu w celu minimalizacji zuzycia energii.
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- posredniczenie pomiedzy zainstalowanym sprzetem a systemem operacyjnym - BIOS jest
platforma stanowigca interfejs do zainstalowanego sprzetu, umozliwiajagcg komunikacje
pomiedzy programami a sprzetem (gtéwnie dzieki mechanizmowi przerwan).

- inicjalizacja pracy systemu (instrukcje pobierane podczas startu pracy procesora,
programowanie ukfadéw programowalnych, takich jak sterowniki przerwan czy DMA,
wpisanie wartosci poczatkowych do struktur systemowych w pamieci, na przyktad inicjacja
tablicy wektoréw przerwan)

- zapewnienie w postaci programow obstugi przerwan (programowych badz sprzetowych),
procedur obstugi (sterownikéw) podstawowych, standardowych urzadzen systemu.

- niwelacja z punktu widzenia systemu operacyjnego, roznic konstrukcyjnych ptyt
gtéwnych pochodzacych od réinych producentéw (HAL — warstwa abstrakcji sprzetowej).

Warstwa abstrakcji sprzetowej (ang. Hardware Abstraction Layer— HAL) —sterownik
urzadzenia dla ptyty gtéwnej. Stanowi ogniwo posredniczgce miedzy sprzetem a jadrem
systemu operacyjnego. Odseparowuje konkretng architekture systemu
komputerowego od oprogramowania uzytkowego. Dla programisty jest sposobem
komunikacji ze sprzetem przez udostepniane funkcje biblioteczne i sterowniki.

BIOS — podstawowe procedury wejscia / wyjscia

Dotyczg dziatania okreslonych procedur przerwan, ktorych przyczyng jest wykonanie
okreslonego rozkazu. Procedury umieszczone sg w BIOS-ie (pamie¢ ROM) jako podstawowe
procedury wejscia / wyjscia. Dotyczg tylko wybranych przerwan od 0 do 1Fh.

Przyktadowe przerwania BIOS — u:

¢ INT10h — obstuga ekranu

¢ INT13h — obstuga dyskéw twardych
¢ INT17h — obstuga drukarki

Cze$¢ urzadzen moze nie by¢ obstugiwanych przez BIOS. S3 to urzadzenia ktdre najczesciej
posiadajg wtasne sterowniki lub wtasny BIOS.
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Przyktadowe funkcje systemowe (BIOS, DOS) do obstugi urzadzen wejscia-wyjscia

Wyswietlanie znaku na ekranie
mov DL, ‘A’

mov AH, 2

int 21h

Czytanie znaku z klawiatury do AL.
mov AH, 1 // lub mov AH, 7 gdy czytamy bez echa
int 21h

Czytanie napisu z klawiatury
mov DX, offset bufor

mov AH, OAh

int 21h

bufor DB 10, ?, 10 dup (*-9)
gdzie 10 oznacza wielko$¢ bufora na napis, zas§ w miejscu ? bedzie umieszczona liczba
znakdéw przeczytanych. Aby wyswietli¢ odczytany napis uzywamy funkcji 9 i adresu DS:DX+2

Wyswietlenie napisu na ekranie

(napis w tablicy msg musi by¢ zakoriczony znakiem S)
mov DX, offset msg // lub lea DX, msg

mov AH, 9

int 21h

msg DB “Witaj $”

Przyktad wczytania napisu i wyswietlenie go na ekranie

org 100h
mov dx, offset buffer
mov ah, OAh
int 21h ; wezytanie napisu do bufora

xor bx, bx ; zerowanie rejestru bx
mov bl, buffer[1]
mov buffer[bx+2], 'S' ; dodanie znaku ‘S’ na koricu napisu
mov dx, offset buffer + 2
mov ah, 9
int 21h ; wyswietlenie napisu na ekranie
ret
buffer db 10, ?, 10 dup('-")

12



Oczekiwanie na wcisniecie klawisza — pobranie znaku bez echa
mov AH, 0
int 16h
Po wykonaniu
AH = kod przegladania BIOS
AL = kod znaku ASCII

Sprawdzenie czy w buforze klawiatury jest znak (bez pobierania znaku)
mov AH, 1
int 16h
Po wykonaniu
ZF =1 jesli klawisz nie byt wcisniety
ZF = 0 jesli klawisz nie wcisniety
AH = kod przegladania BIOS
AL = kod znaku ASCII
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Konfiguracja BIOS-u

Gate A20 Option
Virus Warning
IDE 32-bit Transfer Mode BIOS Setup
Boot Sequence

Swap Flopy Drive
Typematic Rate Setting

Procedury BIOS
obstugi standardowych
urzadzen

Date
Time
Drive C Standard
Drive A | CMOS Setup
Drive B i

Video
Halt on

CHIPSET

zawierajacy uklady oznacza mozliwoscé
zmiany ustawien

Auto Configuration

ISA Bus clock option
System BIOS Cachable | g . .

DRAM Read Wait State  (IN@ISI 1) DM B sterujace wspolpraca
Cache Read Burst | uktadow plyty
Hidden Refresh Option
DRAM Write Wait State

Setup

gtéwnej

Koncepcja dziatania programu Setup

Aby dostac sie do programu konfiguracyjnego, trzeba zaraz po wtgczeniu peceta nacisngé
okreslony klawisz, zazwyczaj [Del], [F1], [F2], [F10] lub kombinacje [Ctrl Alt Esc].

Na ekranie startowym powinien sie pojawi¢ stosowny komunikat. Parametry BIOS-u
pozwalajg zmieniac rézne ustawienia, poczgwszy od najprostszych, takich jak tryb transmisji
portu szeregowego, skonczywszy na bardzo interesujgcych.

Przy zmianach ustawien BIOS-u zachowa¢ nalezy ostroznos¢ i rozwage.

Np. ustawienie zbyt wysokiego napiecia zasilajgcego procesor, a takze zmiany w geometrii
twardego dysku mogg mie¢ optakane skutki.

Jednoczesnie w niejednym komputerze drzemig niespodziewane zapasy wydajnosci, ktore
mozna wykorzystaé tylko za pomocg BIOS-u. W ten sposdb zyskasz wiekszg wydajnos¢, nie
inwestujgc ani grosza.

BIOS — Setup — podstawowe ustawienia
* Standard CMOS Setup — dotyczy parametréw zapisanych w pamieci konfiguracyjnej zegara
czasu rzeczywistego

* BIOS Features Setup — zmienia wtasnosci procedur BIOS-u wywotywanych przerwaniami
sprzetowymi badz programowymi

* CHIPSET Features Setup — zmienia sposéb pracy uktadéw zawartych w Chipsecie, sterujgcych
pracg uktadow ptyty gtdéwnej

* PCI Configuration Setup — ustawia opcje dotyczace sposobu pracy magistrali PCI
* Power Management Setup — zarzadza oszczedzaniem mocy
14



Standard CMOS Setup Menu

Zawiera proste parametry konfiguracyjne BIOS-u:

- Date - ustawiamy date (miesigc, dzien, rok).

- Time - ustawiamy aktualny czas (godzina, minuta, sekunda).

- mamy tez mozliwos¢ recznych ustawien parametrow dyskéw twardych
podtgczonych do komputera .

BIOS Features Setup Menu

Mamy tu mozliwo$¢ zwiekszenia wydajnosci komputera oraz dokonania zmian niektérych
opcji wedtug wiasnego upodobania (np. kolejnosci przeszukiwania napedéw w poszukiwaniu
systemu operacyjnego). Przedstawie tylko standardowe funkcje wystepujgce w wiekszosci
BIOS-6w.

- IDE HDD Block Mode - wigczenie transferu blokowego powoduje, ze komputer wczytuje z
dysku do pamieci bloki po kilka sektoréw naraz, co zwieksza wydajnos¢ twardego dysku.
Trzeba jednak uwazaé, gdyz starsze modele dyskéw nie radzg sobie z tg opcja.

- Video BIOS Shadow - wigczenie tej opcji powoduje skopiowanie BIOS-u karty graficznej z
pamieci typu ROM do szybkiej pamieci RAM, co pozwala na szybszy dostep i ma wptyw na
dziatanie programéw i systeméw graficznych .

- CPU Level 1 Cache - pozwala wtgczy¢ pamieé cache pierwszego poziomu.
- CPU Level 2 Cache - pozwala wtaczy¢ pamieé cache drugiego poziomu.

- Quick Power On Self Test - jezeli chcemy, by proces uruchamiania komputera przebiegat
nieco szybciej, warto uaktywnié tg opcje.

- Boot Up Floppy Seek - jezeli nie mamy stacji dyskietek w komputerze, nalezy te opcje
koniecznie wytgczyé, w przeciwnym wypadku otrzymamy komunikat o btedzie.

- Boot Up NumlLock Status- jezeli witgczymy te opcje (On) komputer uruchomi sie z
klawiaturg numeryczng dziatajgcg w trybie numerycznym, wytaczenie tej opcji (Off)
spowoduje, ze standardowo klawiatura numeryczna bedzie ustawiona w trybie sterowania
kursorami.

- Security Option - jesli wybierzemy "System", komputer bedzie prosit o podanie hasta
podczas kazdego uruchamiania. Wybranie opcji "Setup" bedzie wymuszato na uzytkowniku
podanie hasta tylko w momencie dostepu do ustawienn BIOS-u, opcja ta bedzie jednak
uaktywniona tylko wtedy, gdy wprowadzimy hasfo.

- Floppy Disk Access Control- za pomocg tego parametru ustawiamy atrybuty stacji
dyskietek, mozemy zezwoli¢ uzytkownikom na zapis i odczyt (R/W) lub tylko odczyt (Read
Only).
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Advanced Chipset Features , Chipset Features Setup
To menu zawiera gtéwnie opcje dotyczace parametréw buforéw pamieci.
Advanced Chipset Features

- DRAM CAS Latency - ustawiamy czas, po jakim odczytana z pamieci informacja jest
dostepna (im mniejsza warto$¢, tym mamy wydajniejszy system).

- DRAM Idle Timer - pozwala ustawi¢ czas zamkniecia otwartej strony pamieci SDRAM,
mniejsza wartosc¢ - wydajniejszy system.

- DRAM RAS Precharge Time - podajemy, co ile cykli ma by¢ odswiezana pamie¢ SDRAM; im
mniej, tym lepie;j.

- System BIOS Cacheable - powoduje buforowanie BIOS-u i co za tym idzie, zwiekszenie
predkosci systemu, ktéry odczytuje informacje BIOS-u z bufora (szybciej), a nie bezposrednio
z pamieci FlashROM (wolniej).

Chipset Features Setup

- Parallel Port Mode - pozwala na wybér trybu pracy (ECP lub EPP lub oba naraz) portu
rownolegtego w naszym komputerze. Najlepiej wybra¢ oba naraz, dzieki temu uzyskamy
pewnosé, ze beda poprawnie funkcjonowac réznego typu urzadzenia podtgczane do portu
rownolegtego.

- IDE Ultra DMA Mode - jezeli dysk twardy zainstalowany w naszym komputerze dziata w
trybie UDMA, nalezy uaktywnic te opcje.

PNP and PCI Setup
PNP/ PCI Configuration Setup
Konfiguracja slotéw do kart rozszerzen.

- PNP OS Installed - pozwala okresli¢, czy uzywamy systemu operacyjnego wspomagajgcego
obstuge urzadzen o charakterze Plug and Play.

- Slot IRQ - mozemy dla poszczegdlnych slotéw przydzieli¢ konkretne przerwania lub zleci¢
to systemowi (Auto).

- IRQ Used By ISA - pozwala okresli¢, czy dane przerwanie jest wykorzystywane przez karte
rozszerzen typu ISA.

- DMA Used By ISA - okreslamy, czy konkretny kanat DMA jest uzywany przez karty ISA.

- VGA BIOS Sequence - jezeli nasz komputer ma dwie karty graficzne (jedng opartg na ztgczu
PCl, drugg AGP), mozemy za pomocg tej opcji okresli¢ priorytety dla tych kart.
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Integrated Peripherals

Opcje udostepniania przez te kategorie programu Setup umozliwiajg wptyw na prace
wbudowanych w ptyte gtdwng interfejséw, dzieki ktérym mozemy rozbudowaé nasz
komputer o kolejne urzadzenia peryferyjne.

OnChip IDE Channel 0/1 — ta opcja uaktywnia poszczegdlne kanaty (pierwszy — primary oraz
drugi secondary) interfejsu IDE wbudowanego w ptyte gtéwna.

IDE Prefetch Mode — ,Pobrania wstepne”- tak nazywa sie opcja, ktérg tutaj mozemy
wigczy¢. Dzieki temu kontroler uzyska szybszy dostep do dyskow.

USB Controller — domyslne ustawienie to ,Enable”. Witgcza i wytgcza kontroler USB,
znajdujacy sie na ptycie gtéwnej. Jezeli nie uzywamy zadnego urzadzenia typu USB mozemy
wigczy¢ ustawienie ,Disabled”.

USB Mouse Support — opcja ta pozwala na okreslenie sposobu kontroli nad podtgczong
muszka USB. Kontrola ta moze odbywac sie przez BIOS badz system operacyjny.

IDE HDD Block Mode — Tutaj uaktywniamy transfer blokowy z i do twardego dysku. Polega to
na zdolnosci dysku do zapisu i odczytu wielu sektordw jednoczesnie.

Onboard Legacy Audio — jest to funkcja, ktéra uaktywnia kodek audio, ktéry jest wbudowany
w ptyte gtéwna. Jest to kodek karty dzwiekowej zintegrowanej z ptytg w trybie zgodnosci z
SoundBlater.

Power Menagment Setup
Opcje znajdujgce sie w tym menu umozliwiajg redukcje poboru mocy przez nasz komputer.

- Power Menagment — mamy tu mozliwo$é wybrania kilku z géry okreslonych, typdéw
ustawien (Max Saving, Min Saving), wyfaczenia jakichkolwiek funkcji oszczedzania energii
(Disable) lub zdefiniowania ich samemu (User Define).

- Suspend Mode — okreslamy czas, po ktérym komputer przechodzi w stan czuwania
(Suspend) lub mozemy te funkcje wytgczy¢ (Disable).

- Thermal Monitor - pokazuje aktualng temperature otoczenia procesora

- Voltage Monitor - pokazuje napiecia podawane na procesor

Load BIOS Default

Dzieki tym opcjom mozemy powrdci¢ do standardowych ustawien Setupu BIOS-u. Jest to
jednak wyjscie ostateczne, bo jak ostrzegajg sami producenci ptyt gtdwnych - ustawienia te
nie s3 optymalne i dalekie od ustawien dla konkretnych konfiguracji.

- Supervisor Password - pozwala ustawi¢ hasto zabezpieczajgce zaréwno system, jak i dostep
do Setupu BIOS-u.
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- User Password - pozwala ustawi¢ hasto zabezpieczajgce system. Uwaga! Jezeli za pomoca
jednej z dwdéch powyzszych opcji ustawimy hasto dostepu do systemu i nastepnie je
zapomnimy, jedynym wyjsciem bedzie skasowanie wszystkich ustawie BIOS-u za pomoca
zwarcia odpowiednich wyprowadzen na ptycie gtdwnej (proces ten jest opisany w kazdej
instrukcji do ptyty gtdwnej).

- IDE Autodetection - pozwala przeprowadzi¢ automatyczne wykrywanie dyskéw twardych,
w jakie wyposazony jest komputer.

-Save & Exit Setup - wybierajgc te opcje, decydujemy sie na zapisanie wszystkich
dokonanych przez nas zmian w pamieci CMOS i wyjscie z Setupu BIOS-u.

- Exit Without Saving- opuszczamy program konfiguracyjny BIOS-u z pominieciem
dokonanych przez nas zmian.

18



BIOS/UEFI

Aplikacje

10

UEFI

10

e 3
FIRMARE
4
e ™
HARDWARE
\ J
Adres Nazwa ukladu

000 - 01F Sterownik DMA nr 1
020 - O3F Sterownik przerwan nr 1
040 - OSF Generatory programowalne
060 — O6F Sterownik klawiatury
070 - 07F Zegar czasu 1zeczywistego
080 - O8F Rejestr stron DMA
0AO0-OBF Sterownik przerwan nr 2
0CO0 - ODF Sterownik DMA nr 2

OF1 Reset koprocesora arytmetycznego Przestrzen adresowa
0F8 — OFF Koprocesor arytmetyczny ukladéw Wej éCia / Wy:] éCia
1F0 - 1F8 Sterownik dyskéw twardych
200 -207 Game-port
278 - 27F Port réwnolegty nr 2
2F8 - 2FF Port szeregowy nr 2
378 -37F Port réwnolegty nr 1
3B4 -3BA Sterownik VGA (mono)
3C0-3DA Karta VGA
3F0 - 3F7 Sterownik dyskéw elastycznych
3F8 - 3FF Port szeregowy nr 1
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