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1. Zaimplementow¢ (np. w MS Excel) wykonanie algorytmu generowania liczb
(pseudo )losowych wedtug schematu:

Tn = T, dlan = 0;
Ty = aTp_1(mod m), dlan > 1, (1)
gdzie a,m € Z...
2. Napisa¢ program wykonujacy algorytm kwadratowy von Neumanna.

3. Zasymulowa¢ przebieg eksperymentu Laplace’a z 1gtqg Buffona dla N = 100
i przedstawi¢ wynik.

4. Stosujac metode odwzorowania odwrotnego zasymulow¢ rozktad zmiennej
losowej X dany tabela
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5. Stosujac metode odwzorowania odwrotnego zasymulow¢ rozklad zmiennej
losowej X o rozkladzie jednorodnym o wartosciach {1,2,3,4,5,6}.

6. Niech X ma rozktad geometryczny z parametrem p = 0,3. Wygenerowaé
ten rozktad.

7. Bierzemy serie powtorzen dwupunktowego standardowego rozktadu z para-
metrem p = 0,3. W wyniku niezaleznych powtoérzen tego rozkladu otrzy-
mujemy serie (Xq, Xo, X3, Xy, X5), gdzie X; maja ten sam rozktad dwu-
punktowy. Wygenerowaé te serie.
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8. Zaprogramowac algorytm generowania rozktadu Poissona. Przyjaé¢ A = 2, 0.

9. Zaimplementowa¢ algorytm generowania rozktadu B(n, p).



